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ODIGRAVANJE V 
BREZADUTU, DA BI 
NAREDILI DODATNE ŠTIHE

ZAČNEMO IGRATI S 
KARTO, KI JE V SHEMI 
PODČRTANA.
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12,277
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1.) POD 8 TOČK (MINIMALNI LIST) 
2.) 8 DO 9 TOČK (VABILNI LIST ZA 3 NT)
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LICITACIJA:
ODPRTJE: 1♣/ VSAJ 3 KARTE V ♣/ ; 12+ FIGURNIH TOČK (FT)♦ ♦

OBRNJENI MINORJI

ODZIVI: VSAJ 5 KART V ♣/  ♦

2. NIVO 
> ODZIVI

MOČNA ROKA -> 2♣/2 -> 11-12 SKUPNIH TOČK♦ 

3. NIVO 
> ODZIVI

ŠIBKA ROKA -> 3♣/3 -> 6-10 SKUPNIH TOČK ♦ 

4.NIVO > VABILO NA MANŠO -> 4 -> 13-14 SKUPNIH TOČK ♣/4♦ 

5. NIVO 
> ODZIVI

MANŠA V MINORJU -> 5♣/5  -> 15 SKUPNIH TOČK♦

6. NIVO 
> ODZIVI

MALI SLEM -> 6♣/6 -> 16 SKUPNIH TOČK♦ 

7. NIVO 
> ODZIVI

VELIK SLEM -> 7♣/7 -> 17+ SKUPNIH TOČK♦ 11
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Če s štetjem zgubitkov ugotovimo, da imamo več kot 5,5 zgubitkov ni 
rever. Če ugotovimo, da imamo 5,5 zgubitkov in manj je rever (glej str. 36).

Licitiramo ga tako, da v drugo licitiramo višjo barvo po rangu na višjem 
nivoju, npr. 1♣-1♦ ♥-2 .

Če moramo na višjem nivoju licitirati nižjo barvo po rangu, skočimo z 
enojnim skokom v nižjo barvo po rangu, npr. 1♦ ♥-1 -3♣.

REVER

S tem obljubljamo maksimalen (močan) neuravnotežen list (vsaj 5-4), ki 
vsebuje največ pet in pol (5,5) zgubitkov. Točkovno je ta list težko natančno 
opredeliti, vendar velja pravilo, da je to okvirno 18 + točk (16 točk ali več).

Prva  barva je vedno daljša ali enaka drugi barvi.

Rever ne smemo pasirati, ker je to forsing do manše. Partner mora naprej 
opisovati list.
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5,5 zgubitkov

5,5 zgubitkov in manj
(rever)

več kot 5,5 zgubitkov 
(ni rever)
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SPLINTER ODPIRALCA

SPLINTER ODPIRALCA (MAJOR 3. NIVO): 1 –1♠–3  -> PODPORA 4  ♦ ♥
KARTE V ODZIVALCA; MAKSIMALNI LIST ODPIRALEC, ENOJEC ALI ♦ 
PRAZNINA ODPIRALEC.♥ 

SPLINTER ODPIRALCA (MINOR 4. NIVO): 1 –1♠–4♣ -> PODPORA 4 ♦
KARTE ODZIVALCA, NPR. V ; MAKSIMALNI LIST ODPIRALEC, ENOJEC ♦
ALI PRAZNINA ♣ ODPIRALEC.

1. SPLINTER ODZIVALCA V MAJORJU

ODZIVALČEVA BARVA NE SME BITI PREMOČNA, DA NE ZAMUDIMO 
MALEGA ALI VELIKEGA SLEMA -> LAHKO POVEMO TUDI KAJ 
KONTROLIRAMO V DRUGIH BARVAH, KI ŠE NIDO BILE LICITIRANE: 
ASA, KRALJA, ENOJEC, PRAZNINA. LICITIRAMO 2/1, ODZIVALEC IMA 
17 TOČK -> KRATKOST POVEMO V NASLEDNJIH GOVORIH -> 1. 
KONTROLA: AS, PRAZNINA, ENOJEC; 2. KONTROLA: KRALJ V DVOJCU 
PLATLC.

1♠ -3♠4♣4  -> POGOJI: IMAMO 4 KARTNO PODPORO V ♥ ♦
ODPIRALČEVEM MAJORJU -> IMAMO KRATKOST (ENOJEC, 
PRAZNINO); MOČ ODPRTJA (12 FT)
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Imamo naslednje odgovore na minorsko otvoritev: 1 ♣-3♠ POGOJI -> ♦ ♥♦ 
Enojec, odprtje, fit v partnerjevi barvi, ki jo je odprl.

2.) Če je odpiralec zelo močan -> 1♠-4♣ splinter-4 kontrola-4NT (Blackwood ♦
konvencija = spraševanje po asih, RKCB metoda: sprašujemo po 5 asih 
[adutski kralj je as])-5♣ (3 asi)->5  (spraševanje po adutski dami).♦
3.) 1 ♣-4NT -> odzivalec ima lahko 18, 19, celo 20, skupne točke: 30 ali 29 ♠-4
točk, sprašujem po asih, vem 5-4 fit super. Odvisno kaj imaš 5. nivo, drugače 
6 nivo.

KO PARTNER SPROŽI SPLINTER, IMAMO NASLEDNJE MOŽNOSTI:
1.) Licitiramo manšo,če imamo običajno odprtje.

2.) SPLINTER ODZIVALCA V MINORJIH:

Potrebno je v naslednjih govorih govoriti barve, ki so forcing (druga barva: 
kontrole) 
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ZAP. ŠT. ODPIRALEC ŠT. KART ODPIRALEC LICITACIJA

1 1 NT (15 TOČK) 4+ KARTE, NPR. ♥ 1NT-2 -3 (NE 2 ; 4 K.!) - ODZ. M.?♦ ♥ ♥

2 1 NT (16-17 TOČK) 4+ KARTE, NPR. ♥ 1NT-2 -2NT-3 -3 - ODZ. M.?♦ ♦ ♥

SUPER ACCEPT (MOČAN SPREJEM TRANSFERA)

1♠-PASS-2♠-PASS-3 -? ŽELJA = MANŠA -> 4♠ -> NI POGOJEV -> 3♠ ♦  

1. LONG SUIT TRAIL BIDS (POSKUSNA LICITACIJA V PRIMERU, ČE JE STRANSKA BARVA PREDOLGA)

3. VPRAŠAJOČA POSKUSNA LICITACIJA -> MANŠA? -> 3♣ -> NE -> 3♠

1♠-PASS-2♠-PASS-3♠-? ŽELJA = MANŠA -> 4♠ -> NI POGOJEV -> 3♠
2. ADUTSKA POSKUSNA LICITACIJA (ADUTSKI TRAIL)

1♠-PASS-2♠-PASS-2NT-?

PARTNER ODZIVALEC: „ALI LAHKO 
POMAGAŠ V TEJ STRANSKI BARVI, NPR.   ♦
(IZOGNEVA 3 IZGUBAM NPR. V [IMAMO 3 ♦ 

PLATLCE])?“

PARTNER ODZIVALEC: „IMAŠ V ADUTU KAJ? JAZ NISEM NAJMOČNEJŠI V ADUTU: KJT87 
ALI IMAŠ 1 OD TOP 3 FIGUR V TRETJE?“ -> 4 FIGURE (ODZIVALEC) -> BERGEN  

V KATERI BARVI SPREJMEŠ PONUDBO V MANŠO, NPR. V 3♣

POGOJI ZA POMOČ ODZIVALCA:  NE SMEMO IZGUBITI 
VEČ KOT 2 KARTI (NIMAMO 3 ALI VEČ PLATLCEV V 

STRANSKI BARVI; IMAMO :) ->A ALI KQ (TUDI V TROJE) 
+ PRAZNINA + ENOJEC +MALI DVOJEC

21

KDAJ POSKUSNO LICITACIJO LAHKO SPROŽI ODPIRALEC? -> 15+ FT -> SAMO V 
MAJORJIH ♠♥

LEGENDA:
ODZ. = ODZIVALEC
M. = MANŠA



SPREJEM TRANSFERJA V MINORJIH (ACCEPTING MINOR-SUIT TRANSFER)

1.) 2 PIK JE TRANSFER NA OBA MINORJA
A.) 1NT-2♠-3♣-PASS (6 kart v križu, 0+ točk)
B.) 1NT-2♠-3♣-3  (6 kart v kari, 0+ točk)♦

2.)  -> 2♣ (t. 2♠); 2♠ (t. 2 ); 2 (t. 2 ); 2  (t. 2NT)IGRAMO 4 TRANSFERE ♥ ♥ ♦ ♦

LEGENDA:
t. = transfer

22

2.1.) VABILO 1NT-2NT ZAMENJAMO S STAYMANOM 1NT-2♣
 1NT-2NT -> ENAKO 1NT-2♣ (  = lahko nimamo nobenega 4 kartnega alert
majorja, niti ♠ niti ) -> vabilo partneju 3NT -> transfer 2NT -> 2  ♥ ♦

1NT-2♠ ... (6 križev; 0+ 
točk)

2.2) TRANSFER NA ♠

1NT-2NT ... (6 kar; 0+ 
točk)

2.3) TRANSFER NA ♦

1NT-2♠-3♣-?

1NT-2NT-3 -?♦

1NT-2♠-2NT (licitiramo 1 pod pričakovano 
licitacijo 3♣)-? -> imamo kot odpiralec 3 križe & 
1 od 3 top figur -> Možnost manše v NT z 22 FT 

1NT-2NT-3♣ (licitiramo 1 pod pričakovano 
licitacijo 3 )-? -> imamo kot odpiralec 3 kare & ♦
1 od 3 top figur -> Možnost manše v NT z 22 FT 
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MOČNE ROKE
MOČNE NEURAVNOTEŽENE ROKE
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MOČNE URAVNOTEŽENE ROKEMOČNE URAVNOTEŽENE ROKE

A.) ODPIRALEC

Če imamo kot odzivalec v majorjih (♠/ ) 4 karte, pri ♥
čemer imamo 2 od 3 top figur (as, kralj in dama), 
licitiramo na odprtje 2♣ -> 2♠/2 , npr. 2♣-pass-2 ipd.♥ ♥ 

Če smo slabi v točkah kot odzivalec, licitiramo 2 t. i. ♦ 
waiting bid (čakam), npr. 2♣-pass-2♦

Odpremo z najmanj 22 figurnimi točkami (FT) z 2♣, npr. 
2♣-pass-2 -pass-2♠♦

B.) ODZIVALEC

Če imamo kot odzivalec v minorjih (♣/ ) 5 kart, pri čemer ♦
imamo 2 od 3 top figur (as, kralj in dama), licitiramo na 
odprtje 2♣ -> 3♣/2 , npr. 2♣-pass-2 ipd.♦ ♦ 

A.) ODPIRALEC

Z 20-21 figurnih točk in uravnoteženo roko (4333, 
4432, 5332) odpremo 2 NT, 

B.) Z 22-24 točkami in uravnoteženo roko odpremo 
2♣ in v naslednjem krogu napovemo 2NT.

B.) ODZIVALEC

Odzivalec se lahko odzove na 2 NT z licitacijo v: 
- brezadutu npr. 2NT-pass-3NT ipd.; 
- staymanom npr. 2NT-pass-3♣ ali 

Za staymana je dovolj že cirka 5 točk.

- transferom npr. 2NT-pass-3♥

Transfer lahko licitiramo z 0 točkami.



SUPORT (PODPORNA) KONTRA

ODPIRATELJ NADKLICATELJ ODZIVALEC P. NADKLICATELJA

1♣ PASS 1♥ 1♠ 

DBL (NATANČNO 3 KARTE V MAJORJU -> NADKLIC 2) 3♠ 4♥ PASS

PASS PASS

KARTE ODPIRATELJA:
♠ J2

 AJ9♥
 QJ7♦

♣ AJ983
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BLACK WOOD KONVENCIJA 
4NT ODPADE, ČE NIMAMO 

NOBENEGA ASA!



KVANTITATIVNA LICITACIJA ZA IGRANJE SLEMA 
(POGOJ SO URAVNOTEŽENE KARTE: 4432, 4333, 4532)

ZAP. ŠT. ODPIRALEC ODZIVALEC ODPIRALEC

1 1 NT (17 TOČK) 4 NT (16 DO 17 TOČK) 6 NT (MALI SLEM)

2 1 NT (17 TOČK) 5NT (18 DO 20 TOČK) 7 NT (VELIKI SLEM)

3 1 NT (15 TOČK) 4 NT (16 DO 17 TOČK) PASS

4 1 NT (16 TOČK) 4 NT (16 DO 17 TOČK) PASS

ČE ŽELIMO IGRATI MALI ALI VELIKI SLEM V BREZADUTU (NT) UPORABIMO 
KVANTITATIVNO LICITACIJO, KI JE V SPODNJI TABELI. NE UPORABLJAMO BLACKWOOD 
KONVENCIJE:

34
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MICHAELS CUE BID 

Nadklic Pomen

1♣-2♣ 5+ srcev & 5+ pikov

1 -2♦ ♦ 5+ srcev & 5+ pikov

1 -2                                          ♥ ♥ 5+ pikov & 5+ minorjev (ali križev ali kar)

1♠-2♠ 5+ srcev & 5+ minorjev (ali križev ali kar)

3.) Ko partner licitira Michaels cue bid gre za forcing (nujno je treba licitirati).
2.) To konvencijo lahko uporabljamo tudi ko nimamo dovolj figurnih točk (FT) za odprtje.
1.) Michaels cue bid zahteva dvobarvni list in najmanj 5 kart v vsaki od obeh barv.

4.) Pri uporabi Michaels cue bida moramo biti previdni glede ranljivosti (ali smo v 1. manši (zelena 
barva) ali smo v 2. manši (rdeča barva). V 2. manši (rdeči) pišemo glede na 1. manšo (zelena), če 
izgubimo: (200|100; 500|300; 800|500.
5.) Michaels cue bid lahko uporabljamo, ko imamo močno roko.
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ODPIRATELJ NADKLICATELJ ODZIVALEC PARTNER NADKLICATELJA

PASS PASS 1♠/1♥ PASS

2♣ (DRURY) PASS 2♦/2♦ ali ♥

ODPIRATELJ 
SPRAŠUJE, ALI JE 

ODZIVALEC 
ODPRL Z 

MINIMALNIM 
LISTOM ALI JE 
IMEL PRAVO 

ODPRTJE, KAJTI 
ODPIRALEC IMA 

FIT Z 
ODZIVALCEM.

2♦  POMENI IMAM 
PRAVO, SOLIDNO 

OTVORITEV -> 
MANŠA, SLEM

2. NIVO ->2♠/2♥ -> 
POVE, DA 

ODZIVELEC NI 
IMEL PRAVE 
OTVORITVE 
(NJEGOVO 

TOČKE: 10 DO 12) 
39

Navadni Drury je konvencija, ki jo uporabljamo, ko smo že enkrat pasirali, partner pa v 3. poziciji 
odpre 1  ali 1♠. Namenjena je temu, da partnerju pokažemo fit in nekaj več točk (≈9–11), ne da bi ♥
skakali na 3. nivo. Licitacija 2♣ je umetna in forsing – odpiralec nato pove, ali je odprl z lahko, 
minimalno karto ali z normalno/močnejšo otvoritvijo. Tako se izognemo prehitremu igranju previsokih 
delnih pogodb.

UMETNA LICITACIJA: DRURY



VSE MOŽNE RAZPOREDITVE KART ZNOTRAJ BARVE
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1.) SIGNALIZIRANJE: HOČEM/NOČEM (ATTITUDE)

ATAKA: AS ATAKA: KRALJ ATAKA: DAMA

1A 2A 3A 1B 2B 3B 
1.) A K 4 T 3 4 Q- -> 2 KARTI (ODV. VIŠJO=T=HOČEM -> &   J REŽEMO 1.) -AK Q4 J8 3  8 K A Q  A J 

1A 1B
-> =HOČEM ->  -> &  ALI &  ->  ALI (DOTIKAJOČA) 1.) -  -> =HOČEM ->  -> &  ->  (DOTIKAJOČA)Q J K9 3 9 Q J K

1A 1BQ T

1A  1B
2.) -   A K74 T43 3 Q K=NOČEM -> NA  NASPR. ODMETAL, IGRALI 2.) -JK Q4 A8 3  8 K A Q A J  

1A 1B
-> =HOČEM ->  -> &  ALI &  ->  ALI (DOTIKAJOČA) 2.) -  -> =NOČEM ->  (NI DOTIKAJOČE)Q J 93 3 K

1A 1B
KJ T2

3.) -A 4 K T 753 T 3
1A 2A 2B 1B

5K; ATAKA DV. -> =HOČEM (NI ŠTIH) ->  J REŽEMO 3.) K Q J4 -A 4 A 4
1A 2B 3C 1B 2A

->  VZAME (BLOKIRAMO!) ->  2 REŽEMO 3.) - -> =NOČEM ->  (NI DOTIKAJOČE)  Q J 973 3 K
1A 1BA T

4.) -  ATAKA= & =HOČEM (ŠTIH ) ->  ZANIKAMO  A K87 Q9 3 A K -> 9 Q 3 Q
1A 1B 4.) K Q74 -84 4 A J  

1A 1B
-> =NOČEM ->  ALI (NI DOTIKAJOČE)6 2A 4.) -Q J9 K 3 K

1A 1B
 ->  VZAME (DVOJEC) ->  (V NADALJEVANJU)J A REŽEMO

5.) -A K84 Q J 3 Q &J 4
1A 2A 1B 2B

 (ODVRŽEMO) -> ENOJEC ALI  (PRAVILO) -> 
1A 1B   5.) - -> =NOČEM ->  ALI  K QT4 843 3 A J 5.) -  ->  VZAME (DVOJEC) -> REŽ. (V N. -> IMAMO ADUTE)   Q J9 A 3 A

1A 1BJ J6

6.) -A K43 T98  8 AK Q
1A 1B

=NOČEM ->  ->  VISOKA NA MIZI 6.) -AK T4 Q4 3 4 K A Q
1A 1A

-> =HOČEM ->  -> &  ->  (DOTIKAJOČA) 6.) -  -> =HOČEM ->  -> &  ->  (DOTIKAJOČA)Q J9 K5 3 5 Q J K
1A 1B

2.) SIGNALIZIRANJE: COUNT (ŠTEVILO KART: SODO/LIHO)

SIGNALIZIRANJE: HOČEM/NOČEM (ATTITUDE) SE PREDVSEM UPORABLJA PRI ATAKAH. PRI ODIGRAVANJU PA TAKRAT, KO PARTNER IGRA 
ASA IPD. 

PARTNERJU POKAŽEMO Z VIŠINO KARTE, ALI NAM JE BARVA VŠEČ ALI NAM NI VŠEČ. KO ODIGRAMO VISOKO KARTO, POMENI PARTNER 
(ATAKER) NADALJUJ (VŠEČ NAM JE [HOČEM]) OZIROMA KO ODIGRAMO NIZKO KARTO, POMENI, DA TAM NIČ NIMAMO OZIROMA 
PREDLAGAMO PARTNERJU (ATAKERJU), NE NADALJUJ S TO BARVO [NOČEM), KER TAM NIMAMO ŠTIHOV. NPR. 8 NI VEDNO VISOKA KARTA 
IN 4 NI VEDNO NIZKA KARTA. TO JE ODVISNO, KAJ IMAMO MI V ROKI KOT OBRAMBA IN KAJ JE NA MIZI. 

NPR. MI ZAČNEMO Z ASOM (ATAKA), PARTNER OD ATAKERJA IMA Q42. V TEM PRIMERU JE 4 VISOKA KARTA (DEJANSKO JE NIZKA KARTA). 
V DRUGEM PRIMERU IMAMO T98, BOMO DALI 8 KOT NIZKO KARTO (DEJANSKO JE 8 VISOKA KARTA). ALI BO PARTNER RAZBRAL, ALI JE TO 
NIZKA KARTA ALI NE, JE PROBLEM. MI VIDIMO KARTE V NAŠI ROKI IN NA MIZI. NPR. UGOTOVIMO, DA SO NA MIZI SAME VISOKE KARTE. 
POLEG TEGA IMAMO TUDI MI SAME VISOKE KARTE. 4 JE LAHKO V TAKEM PRIMERU VISOKA KARTA IN OBRATNO. ČE JE KARTA ŠTIH, NE 
SIGNALIZIRAMO!

NASPROTNIKI IGRAJO, MI SIGNALIZIRAMO COUNT. V VSAKI BARVI POVEMO, ALI IMAMO LIHO ALI SODO ŠTEVILO KART. PARTNER 
POGLEDA, KOLIKO KART IMA V DOLOČENI BARVI. NA KONCU UGOTOVI TOČNO, KAKŠNO DISTRIBUDIJO IMA IZVAJALEC. ČE VEMO, KOLIKO 
KART IMA V VSAKI BARVI IZVAJALEC. IGRA DOLOČENO BARVO, IMAMO V DVEH BARVAH ENAKO ŠTEVILO KART, NE VEMO KATERO 
ODMETATI (50% MOŽNOSTI, DA ZGREŠIMO).
NIZKA KARTA -> VIŠJA KARTA (DOLOČENA BARVA) POMENI LIHO ŠTEVILO KART (1, 3, 5 ...); VIŠJA KARTA -> NIŽJA KARTA (DOLOČENA 
BARVA) POMENI SODO ŠTEVILO KART (2, 4, 6 ...), KO BARVAMO IN NIMAMO ŠTIHA. SLEDI SEŠTEVANJE KART V DOLOČENI BARVI. V 6, 7 
ŠTIHU VAM BO IZVAJALEC POVEDAL DISTRIBUCIJO IZVAJALCA, ZATO BOLJ UČINKOVITO BRANIMO. 



1.) DIREKTNA PREFERENCA

KO SE ODMETAVAMO, NPR. NA ADUTE (♠), ČE ODVRŽEMO VIŠJO 
KARTO ( 9), POMENI, PARTNER IGRAJ TO BARVO, KO BOŠ NA ŠTIHU. ♥

2.A) BARVNA PREFERENCA (REZANJE)

VRNEMO NIZKO KARTO -> IGRAMO NIŽJO PO RANGU 

VRNEMO VISOKO KARTO -> IGRAMO VIŠJO PO RANGU 

BARVI, KI NE ŠTEJETA

ADUT

BARVA, KI JO VRAČAMO 

 2   3

 7 5

2.B) NA ATAKO SIGNALIZIRAMO BARVNO PREFERECO (NE 
HOČEM/NOČEM), KER JE NA MIZI ENOJEC

VRNEMO NIZKO KARTO -> IGRAMO NIŽJO PO RANGU 

VRNEMO VISOKO KARTO -> IGRAMO VIŠJO PO RANGU 

2   5♦

5

♣ 2♣

T♣ ♥

ADUT

BARVA, KI JO VRAČAMO

ADUT
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NAPOTKI PRI IZBIRI ATAKE (OSNOVNA PRAVILA)
1. Ataka iz najdaljše barve

2. Boljše atakira� majorsko barvo
3. Boljše iz dobre š�rikartne barve kot iz slabše petkartne barve

Z atako moramo partnerju pokaza� ali imamo v barvi figuro -> atakiramo 
iz sekvence oziroma (4.) ali imamo slabo barvo – atakiramo drugo 

najvišjo (9732)
Izogibamo se atakam iz š�rikartne barve, kjer imamo vilice AQT2, AQ92, 
AQJ2. Če je barva petkartna ali daljša, se odločimo za atako v tej barvi

6. Pozorni moramo bi� na potek licitacije
6.a) če so nasprotniki lici�rali (3) barve, atakira� nelici�rano barvo

6.b) nasprotniki lici�rali vse barve, najbolja atakira� drugo barvo mize
6.c) partner lici�ral barvo, moramo skoraj vedno atakira� v njegovi barvi

ATAKIRANJE PRI BREZADUTNI IGRI

4.

5.

44
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ATAKE V BREZADUTU
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           KO IMAMO SPODNJO SEKVENCO (DVE VEZANI KARTI), NAPADEMO NIŽJO IZ 
DVEH KART (JT)!

           IMAMO ZGORNJO SEKVENCO, BOMO NAPADLI Z VIŠJO KARTO, TO 
JE K. ČE IMA PARTNER ASA IN FANTA, GA MORA ODIGRATI NAJPREJ. ČE 
NIMA ASA IN FANTA, POKAŽE COUNT.

          KER NIMAMO SEKVENCE (V BREZADUTU SO 3 KARTE, NPR. 
KQJ), NAPADEMO 3. ALI 5. KARTO PO MOČI. 

            IMAMO ZGORNJO SEKVENCO, ZATO MORAMO ZAČETI Z VIŠJO KARTO (Q). 
IMAMO ŠE FANTA IN DEVETKO.

KJT85

KQT2

KQ53

            IMAMO MOČNO BARVO, ZATO NAPADEMO S KRALJEM. PARTNER MORA 
ODVREČI FANTA (ČE GA IMA). ČE NIMA FANTA, MORA „DATI“ COUNT (IMA LIHO 
[NIZKO KARTO], SODO [VISOKO KARTO] ŠTEVILO KART). COUNT POMENI 
ZANIKANJE FANTA IN DOLOČENO ŠTEVILO KART (3 ALI 5).

AKQT4

QJ965

        ČE ATAKA NI V PARTNERJEVI BARVI, DAMO 3. ASA BI ATAKIRALI 
V PARTNERJEVI BARVI.
A73

            ATAKIRAMO Q. S TEM „POKRIJEMO“ FANTA (ČE BI GA IMEL 
NASPROTNIK). NASPROTNIK BI LAHKO VZEL S FANTOM IN KRALJEM.
KQT93

        PARTNERJU S SEDEMKO POKAŽEMO, DA VEČ NIMAMO. 972

PRAKTIČI PRIMERI ATAK V BREZADUTU

         IZ 4 MALIH KART ATAKIRAMO DRUGO NAJVIŠJO.8643

        ČE ATAKIRAMO 2, JE OBIČAJNO TO PARTNERJEVA BARVA. ATAKIRAMO 
NIZKO IN 3. KARTO. S TEM PARTNER VE, DA IMAMO VSAJ 1 FIGURO.
J42

        PARTNERJU S 7 POKAŽEMO, DA VEČ NIMAMO.973
47
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REZANJE & ŠTIHI
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IZJEMA, KER IMAMO 4 KARTE (AKJ4): V TEM PRIMERU ATAKIRAMO KRALJA; PARTNER ODIGRA COUNT (KOLIKO IMA KART V TISTI BARVI (NIZKA LIHO ŠTEVILO, VISOKA SODO ŠTEVILO)

KARTE NASPROTNIKA (REZANJE S KRAJŠIMI ADUTI)

(ATAKIRAMO NAŠEGA ADUTA)

ALI

D. OSTALE ATAKE (NAPADI)
OSTALE ATAKE SO PODOBNE KOT V BREZADUTNI IGRI.

C. ATAKE V PARTNERJEVI BARVI

♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥Q 4 - A K T 9 5 2 ČE ATAKIRAMO V PARTNERJEVI BARVI, JE NAJBOLJŠA ATAKA, ČE ATAKIRAMO IZ DVOJCA (NAREDIMO NEKAJ ŠTIHOV & REZANJE)
PARTNER JE PRIJAVIL BARVOATAKA

♥ ♥ ♥ ♥ ♥ ♥ K 3 2 ALI K 3 ČE IMAMO 3 KARTE, KI NISO VEZANE, ZAČNEMO S TRETJO V PARTNERJEVI BARVI ; ČE IMAMO 2 KARTI, ZAČNEMO Z VIŠJO V PARTNERJEVI BARVI

♥ ♥ ♥  A 3 2 ČE IMAMO 3 KARTE Z ASOM, ZAČNEMO Z ASOM V PARTNERJEVI BARVI, NE Z NIZKO KARTO (PLATLCEM), KAJTI LAHKO NAREDI NASPROTNIK ŠTIH S KRALJEM V ENOJCU

♥ ♥ ♥  Q J 2 IZ VISOKE SEKVENCE NAPADEMO VIŠJO KARTO V PARTNERJEVI BARVI (ENAKO KOT ČE NE BI BILA PARTNERJEVA BARVA)

♥ ♥  Q 2 IZ DVOJCA VEDNO ATAKIRAMO VIŠJO KARTO V BARVI PARTNERJA, ČE JE PARTNER LICITIRAL
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IZVAJALEC 

IOBRAMBA -> ATAKA

REZANJE Z ADUTOM (NI KRIŽEV)

W PRINESE PIKA ZA REZAT Z ATAKO 4♣

♥ JE ADUT
DVE DALJŠI STRANSKI 

BARVI
 ♣ & ♠ (KRATKE V 
DRUGEM LISTU) 

VISOKI, HITRI ŠTIHI V 

4.. BARV , ODIGRAMO ♦
NAJPREJI 

ZA REZANJE
PRINESE ♠

ZA REZANJE

PRINESE  ♣

 Q♥

 8♥
 T♥
 J♥

 7♥

ATAKIRAMO 
ADUTA  NPR. ♠

1♠

1♥



51

J. PROMOCIJA ADUTA

, KAJTI NAREDI ŠTIH NPR. S       ♥J

¸ČE IMAMO ŠE ENEGA ASA, NI POTREBNO SPUŠČATI ŠTIHOV

PROMOCIJA ADUTA

KRIŽ MORAMO REZATI Z VISOKIM ADUTOM ( Q), ČEPRAV BO IZVAJALEC NADREZAL Z VIŠJIM ADUTOM ( Q)♥ ♥
Prisiliti nasprotnika, da igra adut tako, da se naš nižji adut
promovira v zmagovalni adut.

K.

L.

NADREŽEMO, KER IMAMO PROTIOBRAMBO (REZANJE Z NAŠE IN PARTNERJEVE STRANI, VZELI NEKE ŠTIHE ...

NE NADREŽEMO, ČE NIMAMO DOBRE PROTIIOBRAMBE

IMAMO GOTOV ŠTIH V TEJ SITUACIJI


