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A. NAPAD (ATAKA) PRI BRIDZU B. SEMAFOR PRI LICITIRANJU

. STOP! PASIRAJ (PASS)
. VABILO. NADALJUJES?
. FORSING! LICITIRAJ!
. OTVORITVE; NEVTRALNO

IZOGIBANJE NAPADOV
V BARVAH, KI SO JIH
LICITIRALI
NASPROTNIKI!

NAPADEMO V BARVI,
LICITIRAL NAS
PARTNER!

NAPAD 1-3-5

NAPADEMO V BARV,| Kl
JO JE LICITIRAL NAS
PARTNER!

C.TOCKOVANJE PRI BRIDZU

| IGRALA STA? | KOMTRAKT | 5T. STIHOV | TOCKE |

PRI EKIPNEM TEKMOVANJU TEKMUJETA, NPR.
RDECA IN MODRA EKIPA

TABELA NT v/ */
 Tvelkislem
 EMalislem
i

4Mantave @ /W
C IMandavINT
2 Delni kontrakt
1 Delni kontrakt

Dodatni vzetki nad licitirano ravnijo prinatajo pri igri:

8|5 |81& (8
8|5 |88 2
8|5|8 |8]%
(5|5 82
38|5|8

aSFE

= w brezadutu 30 todk
= srce ali pik 30 tofk
- karo ali kil 20 tolk RAZLI
1 | IMP TOCKE NPR. 480 TOCK = 10 IMP GLEJ TABELOD! | vlﬂ
TOCHAH

Vsak veetek v neuspelng izvedenem kontraktu:
- neranljivi 50 tolk;
= ranijd 100 tolk

| TOGKOVANJE: PODATIH, KONTRA, REKONTRA

| RDECA EKIPA : MODRA EKIPA

£e v to nismo prisiljeni, ni razloga, da bi igrali na ravni, za katere ne dobimo bonusa, npr. 2 W ali 4 de

Lo smed neturipe Lo, dobajo tolie nasprotniki .
1 vratah 50,00 otk 100,00 todh) 5
: TEJEJO SE SAMO
L e B —>pozITIVNE TOEKE!
= d vkl
- § vietkoy
avaethon 360,00t 800,00 todk
Tuetion B000ton]




TEHNIKE ODIGRAVANJA V BREZADUTNI IGRI
1.) V brezadutu atakiraj tam, kjer imas najdaljSo barvo.

2.) Stih (vzetek) dajmo takoj (prepuséanje stihov), ker vseh $tihov ne moremo narediti. S tem bomo
pridobili ostale stihe. Glej tudi toCko 5: blokiranje barve nasprotnikov.
3. lzvajalec in miza komunicirate z vrnitvijo barve t.j. komunikacija.

4.) Skusamo prepreciti komunikacijo med nasprotnikoma t.j. kontrola. Omogocajo jo visoke figure.

5.) Blokiranje barve nasprotnikov (npr. imajo karte porazdeljene 5-3. Ce nima vhodov tisti nasprotnik, ki
ima 5 kart, ne bo mogel priti po zadnji 2 karti) ali prekinitev komunikacije med nasprotniki [unicili
komunikacijo (zadrzali kontrolo)]. To storimo s spuséanjem stihov, Ce imamo samo 1 kontrolo. V tem
primeru velja pravilo 7, ki se izraCuna: 7-Stevilo naSih kart. Npr. mi imamo 5 kart; 7-5=2. 2-krat spustimo
stih. Ce imamo 2 kontroli (2 visoki figuri) ne uporabljamo pravila 7. 1 krat spustimo iz obeh listov.

6.) Ne smemo zablokirati nase barve. Ko imamo v neki barvi razdelitev 2-3 (4-3). Vedno zacnemo z
visoko karto po rangu, kjer imamo 2 karti (manj kart). Zakaj? Ce bi zageli tam, kjer je ve¢ kart, bi zadnja
karta "zamrznila". Ce nimamo ve& vhoda, ne moremo narediti $tiha z zadnjo karto. Tam, kjer imamo manj
kart zacnemo z visokimi. Tam, kjer jih imamo vecC, zacnemo z nizkimi.

7.) Varno impasiranje: v doloCeni situaciji, je eden izmed nasprotnikov bolj nevaren kot drugi. Imamo
moznost impasiranja. Lahko lovimo damo pri enem ali pri drugem nasprotniku. Ugotovimo, kateri
nasprotnik je bolj nevaren, ki ne sme priti v $tih, da njega impasiramo.

8.) Ne igrajmo prekostihov, ¢e ugotovimo dovolj hitrih Stihov za manso. @
9.) Ugotovimo skupne toCke. Analiziramo atako. PreStejemo hitre Stihe. Na podlagi hitrih Stihov ugotovimo

dodatne Stihe (doloCimo jih). V tisti barvi, v kateri imamo najveC dodatnih Stihov, jo najprej igramo itd. Na
koncu odigramo hitre stihe. Ugotovimo Se potencialne nevarnosti.



TEHNIKE ODIGRAVANJA V ADUTNI IGRI
1.) Ce imamo nekje fit [skladje] (vsaj 8 kart v barvi), imamo moZnost rezanja (vsaj 1 $tih vec kot v
brezadutu zaradi neurovnotezenih listov). SplaCa se igrati v majorskih barvah (nujno, e imamo majorski
fit). Ce ni nujno, ne igramo v minorjih.

2.) Plan (nacrt) v adutni igri ima faze: prestejemo figurne to€ke (FT) (1); uporabimo informacije licitacije
(2); analiziramo atako (3); preStejemo potencialne zgubitke (luzerje) (4), npr. igramo 44 -> [ahko naredimo
3 zgubitke [lazje Stejemo zgubitke kot Stihe, ki jih je vec] (4); ugotoviti moznosti, da se potencialnih
zgubitkov znebimo in dolo€imo nac€in [rezanje, odvrgli bomo drugo barvo ...)(5).

3.) V 80 % je smiselno najprej adutirati (odigrati aduta), ko pridemo v §tih, da nam ne bi nasprotniki rezali.
Kolikokrat odigramo aduta? Dokler imajo nasprotniki Se adute. To ne velja v primeru, ko imajo nasprotniki
zunaj Se enega aduta, ki je visoka figura. Npr. igrali smo A & K, nasprotnikom je ostala Q. Porabili bomo 2
aduta, npr. za Q {1. nacin odigravanja v adutni igri}.

4.) Rezemo z aduti, kjer jin je manj (3-5 razdelitev adutov) [zaradi ,barvanja” adutov (kart), kajti Se vedno
jih ostane 5] {2. na€in odigravanja v adutni igri}.

5.) Razvijanje stranske barve (glej brezadutno igro), ko razvijemo vzetke, kjer imamo dolgo barvo. 1.
nacin je, da figuro izbijemo npr. A, da lahko poberemo nadaljne vzetke. 2. nacin je, da stransko barvo
razvijemo z rezanjem (adutom). S pomocjo rezanja zadnja(e) karta(e) postanejo vzetki in bomo doloCene
karte odvrgli {3. nacin odigravanja v adutni igri}.

6.) Pri impasiranju lovimo K, Q, J ..., da igramo iz nizkih kart proti visokim in upamo, da je figura, ki nam
manjka pred figurami, ki jih imamo. To ponavljamo, Ce je potrebno. (1. nac€in). Pri impasiranju z rezanjem
imamo v enem listu veliko figur, v drugem listu pa enojec ali praznino. Kako izkoristimo potencial figur? Npr.
s pomocjo rezanja in z odmetavanjem zgubitkov na dolo€eno barvo, kjer imamo vzetke (2. nacin).

7. Pri eliminaciji z "izsiljevanjem" postavimo situacijo, ko nasprotnik pride v Stih, ne bo imel dobre
resSitve. Barve, ki jih ima nasprotnik, nimata izvajalca.



ODLOZITEV ADUTIRANJA

V 20 % primerov je treba odloziti adutiranje. Moramo prehiteti nasprotnike v neki akciji t.j. npr. odmet @
zgubitkov ... Imamo 4 razloge za odlozitev adutiranja, torej mora to narediti pred adutiranjem.

1.) Rezanje s "krajSimi aduti" {najbolj pogosto} (vsaki¢, ko rezemo, naredimo 1 vzetek vec)
A. primer: #4A53 -> aKQJT8 & YK5 -> YA963 (vzamemo 2 Stiha v ¥ -> rezemo srce s krajSimi aduti 4A53)

2.) Odmet zgubitkov v stranski barvi: v neki barvi imamo visoke figure, v adutu nam manjka A.
Nasprotniki so nekaj atakirali. Imamo moznost stranske barve, kjer imamo visoke vzetke, v drugi roki pa
imamo kratkost, lahko odvrzemo zgubitke. Naredimo pred adutiranjem. Ce bi igrali aduta, bi nasprotniki
vzeli z A. Vzeli vzetke pred nami.

B. primer: 4QJ32 -> aKT764 & ¥v932 -> vJT4 & #54 -> #AKQ (igramo &, na #Q odmecemo 1)

3.) Vzpostavitev stranske barve (razvijanje barve pred adutiranjem): prehode imamo samo v adutu
{ne bomo mogli po Stihe, ki so ostali, Ce bomo prej adutirali}. Imamo 2 na€ina. 1.nacin: izbijemo A, K (kar
nam manjka) [podobno kot v brezadutu]. 2. nacin: vzpostavimo barvo z rezanjem, zadnje karte, ki nam
ostanejo postanejo vzetki. Na tiste karte odvrzemo zgubitke v drugih barvah.

C1. primer: 4AT8 -> 4aKQJ962 & vJ754 -> YAK & #72 -> #AJ (razvijamo ¥ barvo [na srce YA vrzemo
zgubitek v #; ne smemo dati vzetka v #: #3 {W}<-&A {S}; nato s piki rezemo ¥]; z aduti 4 imamo prehod)

4.) Navzkrizno rezanje: vsak (izvajalec, miza) ima enojca. pa tudi adute. Tu lahko z 8 aduti, naredimo 8
vzetkov. Obstaja pravilo, kaj moramo najprej narediti, predno zacnemo z navzkriznim rezanjem. Ce imate
hitre tihe v 4 barvi, je treba te $tihe potegniti preden zaénemo z navzkriznim rezanjem. Zakaj? Ce mi
navzkrizno rezemo, nam v 4. barvi ostanejo visoke karte. Nimajo nasprotniki veC za barvati v barvah, ki jih
rezemo. V tisti barvi zaénejo stran metati nizke karte. Potem, ko mi vrzemo visoko karto, nam jo reZejo. Ce
bi mi pozabili na zaCetku ¢AK potegniti, bi se zgodilo, da bi nasprotnik odmetal npr. na 4 ali 5 kriz 2
zgubitka v kari. Karo nam bi nasprotniki ze rezali. Pri navzkriznem rezanju na koncu nasprotnikom ostanejo
samo Se aduti.

B. primer: 4A863 -> 45 & YKJT5 -> YAQI6 & ¢A865 -> K32 & #3 -> #AQ872 (4. barva je ¢, zato odigramo
hitra Stiha ¢AK; zaCnhemo z rezanjem tam, kjer imamo vec kart).




1a.) A2*(Q183%42_J386522.14 (kralj v dvojcu pred AQ, 4 stihi, nimamo T) AQ32-J65

1b.) A3#(Q28344218_) Hﬁ4ﬂ5ﬂﬂ4ﬂ~{krau v trojcu pred AQ, imamo T, 4 &tihi) AQ 32-Ji§54
2a.) A'*K223342-)3265284'% (dama v 2 kartah, 4 &tihi, nimamo T) AK32-]654

2h.) g*ﬁl{aﬁaiﬂz_Jz-*ﬂﬂﬂ54'ﬂ{ggJ;gg. asa, Ge je dama v enojcu, nadalj. sJ, T je}ﬂKsz-JEEf-l
3.) AﬁﬂJEEiESE—EE (1. stih nasp. vzam. s Q ali K, 4 stihi, KQ razdeli. [75 %)) AJESZ—S
4a.) AE-*Q'EiS“SE—?EJBSEE 14 (kralj pred asom, 5 &tihov, 2. igramo A (K dv.) AQﬂBE—?ES
4b.) A®QEP232-76% 524014 (fant je v enojcu za AQ, K v 3 kartah, nizka) AQUI32—-765
dc.) A=Q5*®32-76°%5* " (vzamejo Q s K, lovimo J -> KJ skupaj [25 %]) AQI32-765
5.) A3 K765%4'2 (niz. iz ob L. -> zad. kon. 32, 4 &tih, 4-1 5-0) A3 -K7654

6a.) gmaﬂzﬁﬂ_}{%ﬂfﬂgam?m (z. A, T9 lo. figure, QJ l0&.-> Q ali ) -> 5. 5tihov) A32-K[JO87
6b.) gmaﬂz_mzﬁﬂgs?m (pred asom imamo QJ64, ne naredimo 4 &., dr. ba.) gSZ-K'ﬁQB?
7.) 324218 _AK34G5114 (niz. obeh L(adut rez.), n. raz. 3-3 (42% [68%5])-> 4 5.) 32 —AKBS
8.) 51-“22-‘“—Q25J.98“' (zaé. A, 2 do Q, 5 &tihov, kralj v dvojcu p. A2) gZ-QJﬁQB

9.) A3 15\ IP*9°*87 (z. ), nizka -> vza. z Q, nazaj T niz-, niz., 4. 5. [KQ A]) HSZ—JEQS?
10a.) A*32#238 _Q22J3:4'8 (K v enojcu igramo A (3 §.), 2 tiha) A32 —QJ4

10b.) AE32=212 -gwﬂﬁw (impas, ker imamo T[d. igramo A], 2 &tiha) A32 -QJE4

11.) Az=324 _Q'E5244 (K pred Q, nizka proti dami [A kontrola, 2 stiha]) A3 —Q54

12.) A®43% 1% (16524 (0, p. Q, K p. Q, v 2 igr. niz. (k), 3 &tihi, 3-3135.) A43 -0Q65
13.) g*-ﬂaf-ﬂzaﬁ-qvﬁiﬂ 54'® (zaradi T odigramo A, sledi nizka, niz. vz. T, lov. ) QSZ-QEE::I
14.) Q"'*i“ 7-A98%°6'® (z. Q, 1 &tih nasprotnik K, 2 T, figure lodene 75%) Qﬁ?-AQBE

15.) K34 32821+ _Q1565+52* (niz. p. Q, 2 n.n.,spr. A dv. ali 3-3, 2 5t.) K43 -0Q65

16.) K'BSEE*—QEEES (n.do K, 2n.doT, fanta lovili [profit: J spredaj]) K32—QES

17.) 543432 'ﬁ_mﬂﬂ-qmﬁﬂﬂ{n. do Qvzame A, n. proti T, lovimoe J, 75% ni. Al) 5432—I<QE
18.)543 'ﬁ_Q!Eﬁ (n. p. T, igramo J spredaj, izgubimo AK spredaj, 1 &tih) 5432—QE6
19.)

.} K2=)215_p0+RE 432 (igramo A [Q v enojcu], nizka KJ) KJE—AEAS

ODIGRAVANJE V
BREZADUTU, DABI
NAREDILI DODATNE STIHE

ZACNEMO IGRATI S
KARTO, KI JE V SHEMI
PODCRTANA.



DOLOCITEV KONTRAKTA PRI BRIDZU (MINIBRIDZU)

TOCKE ZA FIGURE: AS = 4 TOCKE, KRALJ = 3 TOCKE; KRALJICA = 2 TOCKI; POBA (JACK) = 1

SKUPAJ TOCKE IGRA BRE ADUTA SKUPAJ 8+ | SKUPAJ 8+ | SKUPAJ 8+ SKUPAJ STEVILO VRSTA DOBLJENE
S PARTNERJEM 4333-4432-5332_ + (KART) s (KART) + (KART) 8+ & DOBLJENIH IGRE
ODPRTJE 15+ TOCK (KART) STIHOV
20-21-22 INT 18 1% 1¢ 14 6+1 1. NIVO
23-24 2NT 24 2% 24 24 6+2 2. NIVO
25-26 3NT 34 3% 3¢ 34 6+3 MANSA 3NT
26-27-28 ANT 44 4% 44 4 6+4 MANSA av
29-30-31-32 5NT 5a 5% 54 54 6+5 MANSA +&
33-34-35-36 6NT 64 6% 6 6 6+6 MALI SLEM
37-38-39-40 INT 74 7% 74 74 6+7 VELIKI SLEM

KOLIKO FIGURNIH TOCK IMAS? NPR. 13 FIGURNIH TOCK

KOLIKO TOCK IMA PARTNER GLEDE NA LICITACIJO? NPR. 13 FIGURNIH TOCK
KOLIKO IMATA FIGURNIH TOCK SKUPAJ? 26 FIGURNIH TOCK

GLEJ ZGORNJO TABELO, DA UGOVOTIS KONTRAKT! NPR. 44

©)




ADUTNA IGRA (* SKUPNE TOCKE: PRAZNINA 5 TOCK, ENOJEC 3 TOCKE IN DVOJEC 1 TOCKA [TO VELJA, KO IMAMO FIT] {SKUPNE
TOCKE DODAMO K FIGURNIMI TOCKAMI: AS 4 FT, KRALJ 3 FT, DAMA 2 FT IN FANT 1 FT}])

ODPIRALEC V 1. GOVORU LICITIRA NA 1. NIVOJU V DOLOCENI BARVI. OBLJUBLJA 12+ TOCK. V 2. GOVORU LICITIRA GLEDE NA
SPODNJE RAZREDE. S TEM DOLOCI KONCNI KONTRAKT, CE IMA PODPORO V DOLOCENI BARVI. CE NIMA PODPORE V 2. GOVORU,
LICITIRA NOVO BARVO.

1.) 12 DO 14 TOCK* (MINIMALNI LIST) -> POVPRECJE 13 %QQK

2.) 15 DO 17 TOCK (VABILNI LIST ZA MANSO) -> POVPRECJE 16 TOCK

3.) 18 DO 21 TOCK (MAKSIMALNI LIST) -> POVPRECJE 19 TOCK

ODZIVALEC V 1. GOVORU LICITIRA GLEDE NA SPODNJE RAZREDE, CE IMA PODPORO V DOLOCENI BARVI (NI FORSING). CE NIMA
PODPORE, LICITIRA NOVO BARVO, KAR JE FORSING ZA ODPIRALCA.

1.) 6 DO 10 TOCK (MINIMALNI LIST) -> POVPRECJE

2.) 11 DO 12 TOCK (VABILNI LIST ZA MANSO) -> POVPRECJE 11 TOCK

3.) 13 DO 15 TOCK (MAKSIMALNI LIST) -> POVPRECJE

POMEMBNO JE, KOLIKO IMATA ODPIRALEC IN ODZIVALEC SKUPNIH TOCK, NPR. CE JIH IMATA 20 SKUPNIH TOCK NPR. V SRCU,
JE NAJBOLJSE IGRATI NA NIVOJU 1 (1v). CE IMATA 26 SKUPNIH TOCK V SRCU, IGRATA NA 4. NIVOJU (4v).

MNELIMITIRANA
7 NIVO VELIKI SLEM 37 36 DO 40 21+ TOEK 7 NT i::;:: — ODPRT.JA, NPR o
12,277 i ODPIRALEC Q‘E;ﬁ%ﬁ%m ODZIVALEC III:.-'IiTIHANI
6NIVO MausLEM 33 330035 || vases ™ T, 29, 3T .. ODZIVI, NPR. f-
(KONCHI KONTRAKT)
5NIVO MANSAV ¢4 (MINoRIU) DG 290032 racie — Wi IvI¢I¥  STOPNICE PRIKAZUJEJO
TARAIRED PREsKoce o 2*  SKUPNE TOCKE ODPIRALCA IN
1veave ODZIVALCA V DOLOCENEM
4 NIVO MANSAV®# (MAIORIU) 26 25 DO 26 000 17 oSk 4 T (o0EIA) rades KONTRAKTU (NPR. 2). NPR. DA
IMA ODZIVALEC PODPORO V
3NIVO  MANSAVNT 25 DO 26 1100 15 7013 NT {oBTALAC) 1vesee BARVI, KI JO JE ODPRL
26 B treses DDEIRALEC. ODPIRALEC IMA 12
TOCK, ODZIVALEC PA 10
jL L Bl ] ] 3
2NIVO 23 20024 i i B | B SKUPNIH TOCK. SKUPAJ IMATA
22 TOCK, KAR POMENI, DA
ANIVO () SKUPNO STEVILO TOCK PARA: 20 DO 22 SONTRRITISRITER (| ivezes ';Rg SASNA 2. NIVOJU: NPR. 1¥-

1. GOVOR

ODMRALEC:

URAVNOTEZENE
KARTA 4333,
4432 ALI 5332);
1500 17
FIGURNIH TOEK



BREZADUTNA IGRA (NT) (* SKUPNE TOCKE: 5 KART V DOLOCENI BARVI = +1 TOCKA, 6 KART = + 2 TOCKI, 7 KART V DOLOCENI BARVI = +3 TOCKE ITD.)

ODPIRALEC V 1. GOVORU LICITIRA 1 NT (15 DO 17 TOCK, URAVNOTEZEN LIST 4333, 4432, 5332) ALI 2 NT (20 DO 21 TOCK, URAVNOTEZEN LIST).
1.)12 DO 14 TOCK* (MINIMALNI LIST) -> POVPRECJE 13 TOCK (2. GOVOR ODPIRALCA, URAVNOTEZEN LIST, 1 CEZ1)

2.)15 DO 17 TOCK (VABILNI LIST ZA MANSO) -> POVPRECJE 16 TOCK -> ODPREMO 1NT, Z 20 DO 21 TOCK ODPREMO 2NT

3.) 18 DO 19 TOCK (MAKSIMALNI LIST) (2. GOVOR ODPIRALCA, URAVNOTEZEN LIST, 1 CEZ 1)

ODZIVALEC V 1. GOVORU LICITIRA GLEDE NA SPODNJE RAZREDE.

1.) POD 8 TOCK (MINIMALNI LIST)
2.) 8 DO 9 TOCK (VABILNI LIST ZA 3 NT)

3.)10 DO 15 TOCK (3 NT) -> 16 DO 17 TOCK (VABILO 6 NT) -> 18 DO 20 TOCK -> 6 NT -> 21+ TOGK -> 7 NT

POMEMBNO JE, KOLIKO IMATA ODPIRALEC IN ODZIVALEC SKUPNIH TOCK, NPR. CE IMATA 22 SKUPNIH TOCK, JE NAJBOLJSE
IGRATI NANIVOJU 1. CE IMATA 25 SKUPNIH TOCK, IGRATA NA 3. NIVOJU (MANSA V BREZADUTU).

1ve7ve NELIMITIRANA NELIMITIRANI

7NIVO VELIKISLEM 37 360040 EOON i T oopiratee or i 32 e 1
LIMITIRANA ODZIVALEC | \viTirani
C 1veGve ODPRTJA, NPR. s
6 NIVO MALI SLEM 3 3 33D0 35 D vacaNT || Seces ™ 1NT, 29, 2NT . pe TN
(KONCNI KONTRAKT)
5NIVO MANSAV ¢ 4 (MINORJU) 29 29 DO 32 L AAZRED PRESKOGIMG i::::: — il 1V 10 1: STOPNICE PRIKAZUJEJO
—— 22629 202% g pNE TOCKE ODPIRALCA IN

Nr 36 3V 30 3+

ODZIVALCA V DOLOCENEM

1ve-4ve

4NIVO MANSAV ¥# (MAIORIU) ) 250026 AL AL AL SE S 18 d0e KONTRAKTU (NPR. 1NT). NPR.
DA IMA ODZIVALEC PODPORO V
3NIVO  MANSAVNT 26 25 DO 26 100015 ToCt T (MANSA 1::2:: S— | BARVI, KI JO JE ODPRL
1 ODl?lRALEC. ODPIRALEC IMA 15
) 190298 TOCV:K, ODZIVALEC PA7 SKUPN|H
2NIVO 23 20024 TOCK (VABILNILIST Z4 3 NT) RPN TOCK. SKUPAJ IMATA 22 TOCK,
KAR POMENI, DA IGRATANA 1.
1NIVO 20 SKUPNO STEVILO TOGK PARA: 20 DO 22 O et o ALEC] 1::;:: S NIVOJU: NPR. 1NT-PASS.

1. GOVOR

ODPIRALEC:

URAVNOTEZENE
KARTA (4333,
4432 ALI 5332);
15D0 17

FIGURNIH TOCK



1. S KATERIMI KARTAMI LAHKO ODPREMO IN POD KAKSNIMI POGOJI?

ODPRTJE MOC BARVA

14 1v 12+ TOCK 5+ KART V BARVI

1¢ 1% 12+ TOCK 3+ KART V BARVI

INT 15 DO 17 TOCK URAVNOTEZENA ROKA

24 22+ TOCK FORSING DO MANSE
e 242926 6DO 11 TOCK |6 KART V BARVI P
wEEEONT 20 DO 21 TOCK URAVNOTEZENA ROKA
w2t 36 39 34 38 6 DO 11 TOCK 7 KART V BARVI |

4a 49 44 486 6 DO 11 TOCK 8 KART V BARVI

OVERCALLER

2. NADKLIC (ANG. OVERCALL) _

1V BARVI | 10+ TOCK | LEPA VSAJ S5-KARTNA BARVA | 2 FIGURI OD 3 NAJVISJIH NPR. A KALI K,Q |
INT | 15 DO 17 TOCK | URAVNOTEZENA ROKA Z ZADRZKOM V BARVI ODPRTJA |

5 } 3. INFORMATIVNA KONTRA
POKAZE, 12+ TOCK, 3+ KARTE V VSEH NELICITIRANIH BARVAH (NIMAMO 5 KARTNE BARVE

INADKLIC] @
NAJMANJ KART V BARVI ODPIRALCA



ODPRTJE 1V MAJORJIH (a¥) ALI 1 V MINORJIH (#+) [ODPIRALEC], CE IMA
PARTNER (ODZIVALEC) PODPORO V DOLOCENI BARVI V MAJORJIH ALI V
MINORJIH

MAJORJI 4¥ 1. 0pDPIRALEC  MINORJI ¢&

Odpremo najdaljso barvo, Ki : < 1. odpremo najdaljsi minor
vsebuje vsaj 5 kart (majoriji) e pnsl] L Barva 2. z 2-stirikartnima minorjema
14 1¥ = 12+ | 5+ karte v barvi ‘odpremo 1+
| 3. z 2-trikartnima minorjema
1 18 | 12+ 3+ kart v barvi odpremo 14

3+ karte v_majorjih MAJORJI| 4¥ 2. 0DZIVALEC MINORJI & 5+ kart v minorijin

PASS 0 DO 5 FT (FIGURNIH TOCK) PASS 0 DO 5 FT (FIGURNIH TOCK)
24/2v 6 DO 10 24/24 6 DO 10
34/3v 11 DO 12 3¢/3% 11 DO 12
de/4v 13 DO 14 44/48 13 DO 14
54/5v 15 54/5% 15
64/6v 16 64/64 16
TalTv +17 T4lTa +17
Odzivi na otvoritve 14/1v Odzivi na otvoritve 1¢/14

GLEJ TUDI STRAN 12 (IZBIRA PO ZELJI! TU JE MANJ NATANCNA LICITACIJAI)



OBRNJENI MINORJI

LICITACIJA: }
ODPRTJE: 1#/¢ VSAJ 3 KARTE V #&/¢; 12+ FIGURNIH TOCK (FT)
ODZIVI: VSAJ 5 KART V #/+¢

2. NIVO |MOCNA ROKA -> 2#/24 -> 11-12 SKUPNIH TOCK

> ODZIVI

3. NIVO |SIBKA ROKA -> 3#/34 -> 6-10 SKUPNIH TOCK

> ODZIVI

4 NIVO > | VABILO NA MANSO -> 4#/44 -> 13-14 SKUPNIH TOCK
5.NIVO |MANSAYV MINORJU -> 5&/5¢ -> 15 SKUPNIH TOCK

> ODZIVI

6. NIVO |MALI SLEM -> 6#/6¢ -> 16 SKUPNIH TOCK

> ODZIVI

7.NIVO |VELIK SLEM -> 7#/74 -> 17+ SKUPNIH TOCK

> ODZIVI

™)




ODZIVI NA NIVOJU 1 (NI PODPORE BARVE ODPIRALCA V aves) [1 CEZ 1] & {2 CEZ 1}

2 CEZ 1 (2/1)

VELJA ZA ODZIVALCA

PAS 0 DO 5 TOCK
Jvecoozvatee 4 \/ NOVI BARVI 6+ TOCK IN VSAJ 4-KARTNA BARVA
= - NAJDALJSA BARVA » FORSING
IPlgll:)OPI;gé\E/’Ob:?PIGSI;I-\Z;ITI - NAJVI§JA 5-KARTNA BARVA—» FORSING INT CEZ 1 (BREZ URAVNOTEZENE KARTE)
<oDARVA MANJSAPO - NAJNIZJA 4-KARTNA BARVA —> FORSING v

LICITIRALI 14-2¢, SMO
NAJAVILI OD 17 DO 20
TOCGK])

(NANIVOJU 1)

6 DO 11 TOCK:
1.) BREZ 3-KARTNE (4¥)
ALI 5-KARTNE PODPORE

ODPIRALCEV 2. GOVOR POKAZE, NPR.:
2v 12 DO 14 TOCK

Vv

3v 15 DO 17 TOCK
4v 18+ TOCK

1. ODZIVI NA NIVOJU 1 & PODPORO V BARVI ODZIVALCA <
PODPORA 'V BARVI ODZIVALCA ALI PODPORA V ADUTU(l"—l‘-Z.)

2. DVOBARVNA ROKA (19-1-2&)

3. ENOBARVNA ROKA (190-140-2 9 )<=

(¢+2)

DRUGI GOVOR ODPIRALCA, KADAR IMA 4-KARTNO PODPORO 2 BREZ BARVE, KI BI JO

LAHKO LICITIRALI NA
NIVOJU 1 (NPR. NASA 4-
KARTNA BARVA JE NIZJA

=~

2y 24 | 12 DO 14 TOCK [ Rever ovpiraLca ner. 1e-ta2v > 2 Govor visia PORANGU,KOTJE €7
KARTA PO RANGU; 2 BARVNI L. (VSAJ 5-4), MOCAN LICITIRANA BARVA, NPR.
v L.;17+ T?C-K; l‘fl SKOKA! RANG BARVU: av+a 118 (NEPRAV'LNO), ZA 2
3¥ | | 34 [ 15 DO 17 TOCKS| | Ner teiese - 2 COUORNE KARTA PO RANGL, CEZ 1 PA NIMAMO
% 12+TOCK) {NI FORSING!}
| 49 | | 44 | 18 + TOCKE— , —
ODPIRALCEV 2.VGOVOR POKAZE, NPR.:
2% 12 DO 14 TOCK

24 15 DO 17 TOCK

34 18+ TOCK (TUDI ZE Z 16 ALI 17 TOC.) 0

5|1 CEZ 1 (PODPORA V ADUTU)

@

\ 4

1 CEZ 1 (DVOBARVNA ROKA)

>/1 CEZ 1 (ENOBARVNA ROKA)

4. URAVNOTEZENA ROKA (19 -1-1NT)

ODPIRALCEV 2. GOVOR POKAZE ZA URAVNOTEZENO ROKO:
-1NT 12 DO 14 TOCK
-2 NT 18 DO 19 TOCK

IMELI URAVNOTEZENO KARTO IN 15 DO 17 TOCK

KJE JE RAZRED 15 DO 17? SMO GA ODPRLI V 1. GOVORU, CE SMO

VSE OSTALO VELJA ZA ODPIRALCA

14-4% -> PODPORA 4 KARTE ODZIVALCA;
MAKSIMALNI LIST, ENOJEC ALI PRAZNINA #

14-3v -> PODPORA 4 KARTE ODZIVALCA;
MAKSIMALNI LIST, ENOJEC ALI PRAZNINA v

N

(o)

SPLINTER ODPIRALCA (MINOR 4. NIVO): 14-

SPLINTER ODPIRALCA (MAJOR 3. NIVO): 14-

A4

1 CEZ 1 (URAVNOTEZENA ROKA)

INT CEZ 1 (URAVNOTEZENA ROKA)+¢

L6

2 CEZ 1 (OTVORITEV ODZIVALCA)



REVER

Licitiramo ga tako, da v drugo licitiramo visjo barvo po rangu na visjem
nivoju, npr. 1&-1¢-2v.

Ce moramo na visjem nivoju licitirati niZzjo barvo po rangu, sko&imo z
enojnim skokom v nizjo barvo po rangu, npr. 1¢-19v-3&.

S tem obljubljamo maksimalen (mocCan) neuravnotezen list (vsaj 5-4), ki
vsebuje najvec pet in pol (5,5) zgubitkov. ToCkovno je ta list tezko natancno
opredeliti, vendar velja pravilo, da je to okvirno 18 + toCk (16 tocCk ali vecC).

Ces Stetjem zgubitkov ugotovimo, da imamo vec kot 5,5 zgubitkov ni
rever. Ce ugotovimo, da imamo 5,5 zgubitkov in manj je rever (glej str. 36).

Rever ne smemo pasirati, ker je to forsing do manse. Partner mora naprej
opisovati list.

Prva barva je vedno daljsa ali enaka drugi barvi.

()



STETJE ZGUBITKOV PRI BRIDZU 5.5 zgubitkov

/4. karta je 0,5 zgubitka ‘ \ ‘
KQT 2 9,9 zgubitkov in manj veé kot 5,5 zgubitkov
/’ (rever) (ni rever)

Gledamo kombinacijo prvih 3 kart, 4 karta je 0,5 zgubitka

5. karta je 0 zgubitka

y

KQT9 2

y.

Gledamo kombinacijo prvih 4 kart, ker imamo vezano T9

A IN J STAPRED KQT92, 1 IZGUBLJEN STIH A IN J STA ZAKQT92, 2 IZGUBLJENA STIHA
KQT92 KQT92
N N
AJ \w E| 76 76 |w =l AJ
S s
A IN J STAPRED KQT92, 1 IZGUBLJEN STIH
—> 1+ 2 =3/2 =1,5 zgubitka (povprecje)

AIN J STAZAKQT92, 2 IZGUBLJENA STIHA



KOLIKO IMAMO IZGUBLJENIH STIHOV ZA REVER?

Legenda ractunamo povprecje (5tih ali Stihov)
konéni rezultat (tih ali Stihov )

skupni konéni rezultat (&tih ali &tihov )

figure zadaj! [HENGISBRGUAIN

1. SPLOSNA NAVODILA

* A K HOOOOOOOCOAACOOANNN00ON. P X oo
Py K ) OOOOOOAGCOOACOO000. bood xa b
* K J 2 pooooooooooooooo EIEAGGE0 |
* K ) 3 2 [oooooo
* 3 000000000OOO0OMNNO0COCCNOCONCNNK enojec
. A ¢ 1+ B 5. karta ni zgubitek
Y K 2 [X0000O000C00COOCCOMOKNKK S
Py A 2 [OOOOOOCOOCOOOOOCCOOKKKX dvojec (as ni zgubitek)
* A 3 2 XOOOOCKNAKN

Py K 3 2 OORHHHHHHHHXNAK

Y A K ) 10 Jroooooo

2. KONKRETNA NAVODILA

0 izg. itih
1izg. stih
2 izg. §tih

3 izg. &tih

1izg. stih
1izg. stih

1,5 izg. itih

1izg. stih
2 izg. itih
2,5 izg. stih

0,5 izg. §tih

1,5 izg. §tih
1,5 izg. §tih
1,5 izg. §tih

1izg. stih

1. PRIMER
. A 2| ROOOCKKKXXXKX KKK XK KKXXX
v K 9 2| KOOOKKXXKX KKK
' A KXXXKXKKXXX XX KKK KX KKK XXX KK KKXKKX
* 3 |XKOOOGOOOOEXOEXOK KKK KKK KK KHHNNKKK

2. PRIMER
* K Q 1] 2 orooo0nmonmaaCUOCOUU
v A |2 OO0 XXX KX KX K KKK XK KKK
' K Q I 10 | 2 ooooonmmmmmnmom:
* K 2 [ OOOBOOOOOOOGOOOKX XXX KKK KHXX KKK

1,5 izg. tih

1izg. stih
1izg. stih

1,5 izg. §tih

Pri reverju imamo dvobarvni listwsaj 5-4 ali5-5 ali6-5 ...

Ae e BEDW s [ o

Jo N
9 |w E
s
s | & [ 5 [ 4 |

0,5 izg. §tih

il N

Licitacija: 19-1NT-2# (mocan list, rever)

Licitacija: 14-19-2& [moéan list, rever)

Licitacija: 1 ¢-1#-4® [mocan list, rever)



3. PRIMER

& 2 OO OCOCCOOOCOCOOCOOCUOOOCCOCOCX Licitacija: 14#-1%-24 (mocan list, rever)
@ K HCOCOCOOCOOOCCOOCOCCCOOOCC
* A HCOCOOOOOOOOOOOOORX
: A AKX
skupaj 5 izg. stih
4. PRIMER
& 2 NS I Licitacija: 1¥-18-3# (mocan list, rever)
w K FOOOCOCOOOCCK S RF () I Imamo samo 15 tock!
* K HOCOOOOOOOOOX 1izg. stih
+ K
skupaj| 4,5 izg. stih
5. PRIMER
& A 5 3 2 EEE LR LS S0t pAF M | icitacija: 18- 1NT-2NT (mocan list, ni rever)
@ A XOCOOOOOOOCOOOCOCCOCCOCCOOCOOOOX WF A I | mamo 18 toék! Ali je to rever, €e ima 6,5 zgubitka
# A 5 2 A OO y X123, Ml Ce so figure "razmetane” ni dober list. Figure morajo biti skupaj!
+ K XOCOOOOOOOCOOOCOCCOCCOCCOOCOOOOX 1,5izg. stih

skupaj| 6.5 izg. &tih




SPLINTER ODPIRALCA

SPLINTER ODPIRALCA (MINOR 4. NIVO): 1¢—14—4# -> PODPORA 4
KARTE ODZIVALCA, NPR. V ¢; MAKSIMALNI LIST ODPIRALEC, ENOJEC
ALI PRAZNINA « ODPIRALEC.

SPLINTER ODPIRALCA (MAJOR 3. NIVO): 1¢—14-3v -> PODPORA 4
KARTE V ¢ ODZIVALCA; MAKSIMALNI LIST ODPIRALEC, ENOJEC ALI
PRAZNINA v ODPIRALEC.

1. SPLINTER ODZIVALCA V MAJORJU

14v-344#44 -> POGOJI: IMAMO 4 KARTNO PODPORO V
ODPIRALCEVEM MAJORJU -> IMAMO KRATKOST (ENOJEC,
PRAZNINO); MOC ODPRTJA (12 FT)

ODZIVALCEVA BARVA NE SME BITI PREMOCNA, DA NE ZAMUDIMO
MALEGA ALI VELIKEGA SLEMA -> LAHKO POVEMO TUDI KAJ
KONTROLIRAMO V DRUGIH BARVAH, KI SE NIDO BILE LICITIRANE:
ASA, KRALJA, ENOJEC, PRAZNINA. LICITIRAMO 2/1, ODZIVALEC IMA
17 TOCK -> KRATKOST POVEMO V NASLEDNJIH GOVORIH -> 1.

KONTROLA: AS, PRAZNINA, ENOJEC; 2. KONTROLA: KRALJ V DVOJCU
PLATLC.



KO PARTNER SPROZI SPLINTER, IMAMO NASLEDNJE MOZNOSTI:

1.) Licitiramo manso,Ce imamo obicajno odprtje.

2.) Ce je odpiralec zelo mogan -> 14-4# splinter-4¢kontrola-4NT (Blackwood
konvencija = sprasevanje po asih, RKCB metoda: sprasujemo po 5 asih
[adutski kralj je as])-5#% (3 asi)->5¢ (sprasevanje po adutski dami).

3.) 14-4%-4NT -> odzivalec ima lahko 18, 19, celo 20, skupne toCke: 30 ali 29
toCk, sprasujem po asih, vem 5-4 fit super. Odvisno kaj imas 5. nivo, drugace
6 nivo.

2.) SPLINTER ODZIVALCA V MINORJIH:

Imamo naslednje odgovore na minorsko otvoritev: 1¢#-34v¢ POGOJI ->
Enojec, odprtje, fit v partnerjevi barvi, ki jo je odprl.

Potrebno je v naslednjih govorih govoriti barve, ki so forcing (druga barva:
kontrole)



SISTEM LICITIRANJA 2/1
6 LICITACIJSKIH SEKVENC SISTEMA 2/1:

1a-28/24/2%

- FORSING DO MANSE
- IMETI MORAMO 12+

19-28/24/ . R FIGURNIH TOGK
- 4+KARTE ALI 5+ KART V
14-28 SRCU 1a-2v)

- ODZIV NA 2. NIVOJU NE
ZANIKA PODPORE ZA
PARTNERJEVEGA MAJORJA

A. DVIG ODZIVALCEVE BARVE:

- veéinoma 4 karte v doloéeni
barvi [tudi s 3 kartami, ée
imamo ali as ali kralj ali damo ...
{ni zadrzkov za 2NT}

&AJ932
vQ9
KT
SK983

ODPIRATELJ

1a-28-3&.

B. SEKVENCA 14-2v:

«AQ87T3

vAB7

+KJ52

&5

ODPIRATELY

- smo Sibkejsi, gremo takoj v maso
1a-2w-d¥
-smo modénejsi, ko licitiramo niZje
1e-2%-3w +AQB73

vAQ93
14-29-3v ... ° ” +Q6
8JAG
ODPIRATELJ

14-2v-4v < :

Jzivalec potrebuje 1e-2% 5+ kart v v

- Uravnotezen list

- Zadrike v ostalih 2 nelicitiranih

4985 Liciti hawa? imalno i
- Licitiramo z minimalno in
1 Q-2*-2 NT > ::8; maksimalno karto
(12 do 14 FT ali 18 do 19 FT)
+Q3 - 14-28-2NT-3NT-4NT
ODPIRATELJ [ni Blackwood (sprasevanje
po
asih)]
- 19-24-3NT [15 do 17 FT)
Al JT32
1a-24-2 S
= +HKJ
K]
ODPIRATELJ
aK Q62
vAQ974 14-24-34
19-28-24-< * sKQ Help Suit Game Try (HSGT):
404 - imate v vseh barvah toéke,
razen iiute..‘l: éﬂ}ﬂﬁ;ﬂprﬂi
ODPIRATELJ - \I'Pr'l“lplrl:lil ] 3-1\\: Al Im;l Ve
podporo npr. AQ ali AK? MoZna
«093 manga ali igra na 3. nivoju (npr. 3
_ _ ) vAQ852 zguthL;qll;‘ll 'Iblzgur::ﬂak v
1v-28-2¢ +AKQ9 stranski barv
ad
ODPIRATELJ
aKJBG32
vAQGE
+Q9 ODPIRATELJ
1 9_2*_2’ < * al7
- imamo 6+kartno barvo, ki smo
jo ponovili

Ko imate v roki AKQ [AKJTY] (moéna barva) v 6 kartah - izjemoma regemo npr. 24 5 5

kartami npr. v piku (nimamo
drugega govora)

- - < +AKQJ86
1¢ 2* BQ ¥KEB ODPIRATELJ
GLEJTE TUDI STRAN 5 (RUMENI KROG) ;99??4



STAYMAN ODPRTJE 1 NT

2%-24-2NT-
3%~ ...

MOENE ROKE 22+ 15 DO 17 TOCK IN PORAZDELITEV 4333; 4432; 5332

TOCK,
URAVNOTEZENA
ROKA

GOVORI ODZIVALCA

%TACIJA&Q{STAYMAN] m , DO 8 TOCK | KONCN' KONTRAKT |

24 | STAYMAN, 9+ TOCK, NEUROVNOTEZEN LIST Z ENOJCI, 2 DVOJCEMA | IMAMO VSAJ ENEGA
4-KARTNEGA MAJORJA | FORSING | ODGOVOR 2¢ POMENI, DA NIMAMO 4-KARTNEGA MAJORJA |

3+ 3¥ poLca
BARVA)

28-24-2NT-Jw-da

MOGNE ROKE

TRANSFER: 24 | 5+ KART V SRCU, 0+ TOCK | FORSING | TRANSFER NA 2¥ |
I 2v | 5+ KART V PIKU, 0+ TOCK | FORSING | TRANSFER NA 24 |

22+,
URAVNOTEZENA
ROKA

2NT |9 DO 10 TOCK | URAVNOTEZENA ROKA | VABILO NA 3NT |
3NT | 11 DO 15 TOCK | URAVNOTEZENA ROKA | KONCNI KONTRAKT |
4NT | 16 DO 17 TOCK | URAVNOTEZENA ROKA | VABILO NA 6 NT |
6NT | 18 DO 20+ TOCK | URAVNOTEZENA ROKA | KONCNI KONTRAKT |

7NT | 21+ TOCK | URAVNOTEZENA ROKA | KONCNI KONTRAKT |

NADKLIC (ANG. OVERCALL)

1V BARVI | 10+ TOCK | LEPA VSAJ 5-KARTNA BARVA | 2 FIGURI OD 3 NAJVISJIH NPR. A K ALI K,Q |
1NT | 15 DO 17 TOCK | URAVNOTEZENA ROKA Z ZADRZKOM V BARVI ODPRTJA |



SUPER ACCEPT (MOCAN SPREJEM TRANSFERA) ODZ. - ODZIVALEC

M. = MANSA
ZAP. ST. ODPIRALEC ST. KART ODPIRALEC LICITACIJA
1 1 NT (15 TOCK) 4+ KARTE,NPR. v | INT-2¢-3v (NE 2¥; 4 K.|) - ODZ. M.?
2 1 NT (16-17 TOCK) 4+ KARTE, NPR. v 1NT-24-2NT-34-3v- ODZ. M.?

1 u LON G S U IT TRAI L B I DS (POSKUSNA LICITACIJA V PRIMERU, CE JE STRANSKA BARVA PREDOLGA)

KDAJ POSKUSNO LICITACIJO LAHKO SPROZI ODPIRALEC? -> 15+ FT -> SAMO V
MAJORJIH av

14-PASS-24-PASS-3¢4-? ZELJA = MANSA -> 44 -> NI POGOJEV -> 34
v

PARTNER ODZIVALEC: ,ALI LAHKO POGOJI ZA POMOC ODZIVALCA: NE SMEMO IZGUBITI
POMAGAS V TEJ STRANSKI BARVI, NPR.+ N VEC KOT 2 KARTI (NIMAMO 3 ALI VEC PLATLCEV V
(IZOGNEVA 3 IZGUBAM NPR. V ¢ [IMAMO 3 STRANSKI BARVI; IMAMO :) ->AALI KQ (TUDI V TROJE)

PLATLCE])?" + PRAZNINA + ENOJEC +MALI DVOJEC

2. ADUTSKA POSKUSNA LICITACIJA (ADUTSKI TRAIL)
1Q-PASS—2Q—PASS-I\3LQ-? ZELJA = MANSA -> 44 -> NI POGOJEV -> 34

PARTNER ODZIVALEC: JMAS V ADUTU KAJ? JAZ NISEM NAJMOCNEJSI V ADUTU: KJT87
ALI IMAS 1 OD TOP 3 FIGUR V TRETJE?" -> 4 FIGURE (ODZIVALEC) -> BERGEN

3. VPRASAJOCA POSKUSNA LICITACIJA -> MANSA? -> 3& -> NE -> 34
14-PASS-24-PASS-2NT-?  V KATERI BARVI SPREJMES PONUDBO V MANSO, NPR. V 34

i)




SPREJEM TRANSFERJA V MINORUJIH (ACCEPTING MINOR-SUIT TRANSFER) | -1 on:

t. = transfer
1.) 2 PIK JE TRANSFER NA OBA MINORJA
A.) INT-24-34-PASS (6 kart v krizu, 0+ togk)
B.) 1NT-24-34-3¢ (6 kart v kari, 0+ togk)

2.) IGRAMO 4 TRANSFERE -> 24 (1. 24); 24 (t. 2¥): 2¥ (t. 24); 24 (t. 2NT)

2.1.) VABILO 1INT-2NT ZAMENJAMO S STAYMANOM INT-2%
INT-2NT -> ENAKO 1NT-2# (alert = lahko nimamo nobenega 4 kartnega
majorja, niti & niti ¥) -> vabilo partneju 3NT -> transfer 2NT -> 2¢

ANT-24-3%-?
2.2) TRANSFER NA 4 _— .v
INT-24 ... (6 krizev: O+ 1NT—2¢-2%T (licitiramo 1 pod priCcakovano

tock) icitacijo 3%)-? -> imamo kot odpiralec 3 krize &
1 od 3 top figur -> Moznost manse v NT z 22 FT

INT-2NT-3¢-?

fﬁ%_gﬁfr""s;fg :‘_"3: INT-2NT-3# (licitiramo 1 pod pri¢akovano

tock) ’ licitacijo 3¢)-? -> imamo kot odpiralec 3 kare &
@ 1 od 3 top figur -> Moznost manSe v NT z 22 FT




SUBJEKTI PRI LICITACIJI (BRIDZ)

ODZIVALEC

NADKLICATELJA

NADKLICATELJA

ODPIRALEC

&

LICITACIJA

1. BARVNI NADKLIC NA
NIVOJU 1 (OVERCALL)

8 DO 15 (16) FT & LEPA PETKARTNA BARVA (2
OD 3 TOP FIGURALI 3 OD 5 TOP FIGUR (TUDI
DESETKA). ZAKAJ LEPA? -> OBICAJNO TO
BARVO ATAKIRAMO -> VERJETNOST 1:4

—>1&-14

2. BARVNI NADKLIC
NA NIVOJU 2

10 DO 15 (16) FT (DRUGA MANSA 12+ FT) &
LEPA PETKARTNA BARVA (2 OD 3 TOP FIGUR

3. INFORMATIVNA
KONTRA

> ALI 3 OD 5 TOP FIGUR (TUDI DESETKA).

ZAKAJ LEPA? -> OBICAJNO TO BARVO
ATAKIRAMO -> VERJETNOST 1:4

—>14-24

ODPIRALEC -> IMAMO 11 KART V OSTALIH

Y

Odprtje

Moé

Barva

4. MOCNA KONTRA

1 14

12+ tock

3+ karte v barvi

19 16

12+ tock

5+ kart v barvi

INT

15—17 tock

Uravnotezena roka

28

22+ tock

Forsing do manse

24 29

6—11 tock

6 kart v barvi

28
2NT

20—21 tock

Uravnotezena roka

3 3¢

EL ARY )

6—11 tock

7 kart v barvi

(HIGH KONTRA)

1-4-3-5; 1-4-4-4; 1-5-4-3; 1-6-3-3

12+ FT & NAJVEC 2 KARTI, KI JIH JE LICITIRAL

BARVAH -> RAZPOREDITEV: 2-3-3-5; 2-4-4-3 ->

—> 1&-DBL

17+ FT & NEKO BARVO -> KONTRAKT

idd 44

19 48

6—11 tock

8 kart v barvi

5. NADKLIC 1 NT

> DOLOCIMO V 2 GOVORU IN NAPREJ

—>1&-DBL

ENAKO KOT CE Bl ODPRLI 1 NT (15 DO 17 FT)

& ZADRZEK V BARVI ODPIRALCA

—>1&-1NT

=)



6+ DOLGA MAJORSKA BARVA & ODPRLI =
"MINORJA (MANJ KOT 9 ST -> 7 ALI MANJ ST) |~ 1#-1¢-pass-1v

— 1. PASS
manj kot 9 FT

SUBJEKTI PRI LICITACIJI (BRIDZ)

—ZmeN
/.\

\A.) ENOSTAVNI DVIG: 6 DO10 ST & 3 KARTE V
2. DVIG PARTNERJEVE]| | BARVI ODPIRALCA

BARVE B.) DVIG PARTNERJEVE BARVE S SKOKOM
(BARAZNI SKOK) -> 7 STALI MANJ & VSAJ 4 | >1v-1a-pass-3a
KARTE V BARVI NADKLICATELJA

—> 1¥-14-pass-24

ODPIRALEC

ODZIVALEC
NADKLICATELJA

C.) DVIG PARTNERJEVE BARVE V MANSO

‘//'/.\
C1.) IMAMO 15+ ST -> 1%-1v- C2.) DO 7 ST & 5+ KART V BARVI ODPIRALCA -

pass-4v > 1#-1v-pass-4v

A.) LICITACIJA NOVE BARVE BREZ SKOKA

PVENETT S A2,) DO 7 FT & 5+ KART V MAJORJU
0074\ NN -2 380 We)s) | | 3. LICITIRAMO NOVO | | SRR mVA=R VA | & NADKLICATELJ IMA MINORJA

NADKLICATELJA BARVO RS Spelss sl 14-14-pass-1v

->
IPETFEEYRE ) LICITACIJA NOVE BARVE V SKOKU ‘1’;"‘1": ,:STH'E)FI KART

-C.) SKOK V MANSO V NOVI BARVI
/.\

SUBJEKTI PRI ODIGRAVANJU (BRIDZ)

— —
1#-14-pass-44<—C1.) 7 ALI 8 KART C2.) 18+ FT

A.) 1 NT -> 11(10) DO 12 ST & ZADRZEK V B. ODPIRALCA -> 1&-1¢-pass-1NT

— 4 LICITIRAMO B.) 2 NT -> 13 DO 14 ST & ZADRZEK V B. ODPIRALCA -> 1&-14-pass-2NT
OBRANEAZ C\ o BREZADUTA
C.) 3NT -> 15+ ST & ZADRZEK V BARVI ODPIRALCA -> 1&-14-pass-3NT
LICITIRAMO BARVO ODPIBALCA & FIT
A.) LICITACIJA CUE BID BREZ SKOKA > {11+ S7) > NADKLICATEL) FONOVI -
5 - L I C ITI RAM O BARVO = NIMA ODPRJA 1#-1¢-pass-2#
T CUE BlD MIXED RAISES ->7do 10 FT& FIT-> 4
L'B.) LICITACIJA CUE BID V SKOKU P KARTE V BARVINADKUIGATELUA
PODOBNO KOT PRI BERGNU 1v-3&



ODPRTJA URAVNOTEZENIH ROK
PORAZDELITEV 4333; 4432; 5332

MOC ODPRTJE NAPOVED V 2. KROGU PRIMER
12 DO 14 TOGK 1V BARVI NT NANAJINIZJEM | 1e-1%; INT
NIVOJU
15 DO 17 TOCK INT
18 DO 19 TOCK 1V BARVI NT V SKOKU 14%-14; 2NT
20 DO 21 TOCK 2NT
22 DO 24 TOCK 2% 2NT 24-24; 2NT

NADALJEVANJE LICITACIJA PO 2NT IN 2%-24-2NT JE PODOBNO LICITACIJI PO 1NT!

GOVORI ODZIVALCA

[2XE | DO 8 TOEK | KONENI KONTRAKT |

2NT |9 DO 10 TOCK | URAVNOTEZENA ROKA | VABILO NA 3NT |

3NT | 11 DO 15 TOCK | URAVNOTEZENA ROKA | KONGNI KONTRAKT |

4NT | 16 DO 17 TOCK | URAVNOTEZENA ROKA | VABILO NA 6 NT |

6NT | 18 DO 20+ TOCK | URAVNOTEZENA ROKA | KONGNI KONTRAKT |

7NT | 21+ TOCK | URAVNOTEZENA ROKA | KONCNI KONTRAKT |

(=)



KONTRE :

) INFORMATIVNA KONTRA POKAZE:
12+ FIGURNIH TOCK; 3+ KARTE V VSEH NELICITIRANIH BARVAH (NIMAMO 5 KARTNE BARVE
[NADKLIC]
NAJMANJ KART V BARVI ODPIRALCA

PARTNER KONTRE NE SME PASIRATI, RAZEN CE SE ODLOCI ZA KAZENSKI| PAS

PO PARTNERJEVI KONTRI 14-KONTRA-PASS-?
[ 19 ] [ & ] O—5tolk 4+ kartevbarvi Konéni kontrakt

29 26 6—10 to¢k 4+ karte v barvi

' 39 | 34  H2tock 4+ kartevbarvi  Vabilo

[ 4'] [ 46 ] 13+to€k 4+ kartevbarvi Koncni kontrakt

5 ODZIVI, KADAR IMAMO ZADRZEK:
IMAMO ZADRZEK V KARTI, KI JO JE NASPROTNIK ODPRL (5-KARTNO KARTO, 2 OD 3 FIGUR)
PO PARTNERJEVI KONTRI 14-KONTRA-PASS-?

o

s s10toik | 1NT KONTRA PO NADKLICU: FAENSIATONTRA
INFORMATIVNO KONTRO PO PARTNERJEVI KONTRI 14-1+- 14-PASS 4o PASS.PASS.
1.%:#::2:?:;,::5. 11-12 tock 2NT KONTRA-PASS-2v-PASS-4v Meﬁ?ﬁgsﬁﬂggﬁﬁm
L. PO 4 KARTE V NELICITIRANIH BARVAH KONTRAKTANE 80
AT AT 1etock  [3NT 8+ TOCK £

SLEDI NADALJNJE LICITIRANJE!



MOCNE ROKE

MOCNE NEURAVNOTEZENE ROKE

A.) ODPIRALEC

Odpremo z najmanj 22 figurnimi toCkami (FT) z 2, npr.
2%&-pass-24-pass-24

B.) ODZIVALEC

Ce smo slabi v toékah kot odzivalec, licitiramo 24 t. i.
waiting bid (Cakam), npr. 2&-pass-2¢

Ce imamo kot odzivalec v majorjih (#/%) 4 karte, pri
cemer imamo 2 od 3 top figur (as, kralj in dama),
licitiramo na odprtje 2& -> 24/2%, npr. 2&-pass-2¥ ipd.

Ce imamo kot odzivalec v minorjih (#/4) 5 kart, pri Semer
imamo 2 od 3 top figur (as, kralj in dama), licitiramo na
odprije 2% -> 3#/2¢, npr. 2&-pass-2¢ ipd.

MOCNE URAVNOTEZENE ROKE

A.) ODPIRALEC

Z 20-21 figurnih toCk in uravnotezeno roko (4333,
4432, 5332) odpremo 2 NT,

B.) Z 22-24 toCkami in uravnotezeno roko odpremo
2% in v naslednjem krogu napovemo 2NT.

B.) ODZIVALEC

Odzivalec se lahko odzove na 2 NT z licitacijo v:
- brezadutu npr. 2NT-pass-3NT ipd.;

- staymanom npr. 2NT-pass-3# ali

- transferom npr. 2NT-pass-3¥

Za staymana je dovolj ze cirka 5 tock.

Transfer lahko licitiramo z 0 tockami.

(&)



SUPORT (PODPORNA) KONTRA

KARTE ODPIRATELJA:

& J2

v AJ9

¢ QJ7

& AJ983

ODPIRATELJ NADKLICATELJ | ODZIVALEC | P. NADKLICATELJA
1% PASS 1v 14
DBL (NATANCNO 3 KARTE V MAJORJU -> NADKLIC 2) 3Q 4' pASS
PASS PASS




ZAPIRALNI GOVORI

EEEEE

s 249 29 24 6-11tock 6 kart v barvi

BARAZNE
NAPOVEDI!

3 3¢ 39 36 6-11 tock 7 kart v barvi
% dé 4 49 4é 6-11 tock 8 kart v barvi

PARTNERJEVA NAPOVED NOVE BARVE JE FORSING DO MANSE
NPR. 3v-4v AL| 3¢-3v |IPD

BRANJENJE KONTRAKTA JE NAJBOLJ UCINKOVITA, KADAR SMO V
PRVI MANSI, NASPROTNIK PA V DRUGI MANSI.

BOLJ DISTRIBUTIVNA (DALJSA GLEDE NA BARVO) JE ROKA, MANJ
POMEMBNE SO TOCKE.



ODPRTJAWEAK TWO (SIBKO DVA)
1. ODPIRALEC

Imamo od 6 do 10 tock.
Dobra 6 barvna karta (2 od 3 top figur, ali 3 od 5 top figur, izjema: QJ9 (1. mansa)

* A K g 8 ‘ 8 |Ko odpremo weak too v majorja ali minorja, ne smemo imeti v drugem majorju (majorju na splosno) 4 kart.
2 Npr. odpiratelj: 68, 4%, odzivalec 5% in 1#

[+
[

2. ODZIVALEC

PASS manj kot 15 tock
NAPOVED NOVE BARVE minimalno 15 toék (tudi 14 toék), forsing za 1 rundo, npr. 2@®-3% (dobra 5 ali 6 kartna barva)-4% (fit) ali 34 (ni fita v srcu)
LICITACUA: npr. 2#-3& odzivalec ima vsaj 3 karte v piku, lahko nié toék, odpiralec mora pasirati

vemo, da bomo naredili manso: 15 tock, fit

DVIGNE V MANSO

nimamo tock, vendar imamo dolgo barvo -> e je nivo 4, morava skupaj s partnerjem imeti 10 kart ipd.; partner pasira

LICITIRAMO 3 NT odpiralec odpre minorja; imamo zadr?ek v ostalih barvah; vsaj 2 ali 3 karte v njegovi barvi (odpiralec barvo razvil = delal stihe)
Ne vemo, ali imamo dovolj za mango ali nimamo, imamo 15 toék (odprl & do 8 ali 9 do 10) -> vpradamo z 2NT (minimalen, maksimalen za odprtje)
—minimalni 6-8 toék -> ponovimo naso barvo, npr. 29-2NT-3%

Odgovori odpiralca na 2NT so dedatne vrednosti (feature) — feature (dodatno vrednost)

L povemo, kje imamo 3e kak3no visoko figuro (AKQ) in smo maksimalni (9 do 10 toék), npr. 2%-2NT-34&

"~ Kot odpiralec imamo AKQ, zato na 2NT licitiramo 3 NT, npr. 2%-2NT-3NT



BARAZIRANJE

1. BARAZIRANJE ODPIRALCA
1. man3a je priporoéljivo pasti 3-krat -> 100, 300, 500

Pravilo 500: pripravljeni smo pasti 500 v kontri —[
2. manéa je priporoéljivo pasti 2-krat -> 200, 500, 800

Dodamo : §tihe v stranskih barvah

A XAXXXXXX
XOOOOXX IR

Skupaj stihi = skupaj Stihi barazna barva + 1/2 mansa + $tihi stranska barva

A4 ENOJEC [XXXXXXXX QOEES]
PRAZNINA [XXXXXXXX

Obljubljeni stihi = Skupaj &tihi-1/2 mansa (2 ali 3 stihi)

Imamo 6 do 10 togk. Ce imamo 11 togk odpremo na 1. nivoju.
Ne odpremo vet kot mango!
Minor lahko odpremo na 5 nivoju!

1./2. mansa
® 9 ¢ & (baraznabarva) Skupaj 5t. baraz L1XT ] Skupaj &tihi |Kontrakt |Obljubljeni tihi
1 2 3 4 4 (2+3+4) 5 6 (4-3)
A 4l o EEEmmED 9 (1 &tih) |... [2 (1%ih) 7 2 ali3 $tihi v stranskih barvah 7,8,9,10, 11|38,49,5¢ . 5,6...
A K 2 2 stiha | J(1. 5tih) 9(1stih) |... [2(15tih) 8 2 ali3 Stihi v stranskih barvah 7,8,9,10,12|38, 49,54 .. 5,6...
A 3 2 1stih | J(1. 5tih) 9 (1 stih) |... [2(15tih) 9 2 ali3 tihi v stranskih barvah 7,8,9,10,13|38,4%,54 .. 5,6..
1./2. mansa Stranska barva Obljubljeni stihi
® 9 ¢ & (baraznabarva) Sk. &tihi baraz H 12T Skupaj tihi Kontrakt 1/2. manga
2 3 4 5(2+3+4) 6 7(5-3)
A K Q 8 5 7 2 1 10 L 7
A K Q 8 5 2 8 3 2 11 5¢ ... 8




2. BARANZIRANJE ODZIVALCA

Za licitiranje potrebujemo vsaj 15 tock! Ce nimamo 15 toék pasiramo.
To ne velja, ¢e imamo fit. Ali ¢e partner odpre, pa imamo 3 stihe npr. 3 ase.
Figure v barvi odpiralca (A, K, Q, J) stejejo 1 stih.

Odzivalec ima naslednje stihe:

& A

v K

4 A

odpiralec odzivalec
6 stihov oblju. |4 stihe 10 stihov Ce je vsota odpiralca & odzivalca vec kot je odpiralec napovedal, odzivalec dvigne

Napovedal 3@
Napovedal 9 stih.-> 10>9 -> 10>9 odzivalec dvigne barvo
PEE 0000000 00000.00 8<9 pasira
FOCOCOCOCOC XX 9=9 pasira

Na minorske odprtja, ¢e nimamo dolge minorske barve kot odzivalec, licitiramo NT, £€e imamo zadrzke v preostalih barvah.

Potrebujemo 15 tock.

<



SPRASEVANJE PO ASIH & ADUTSKEM KRALJU {5 KART} [RKCB], CE ZELIMO IGRATI SLEM

ODGOVORI NABLACKWOOD 4 NT BLAGKWOOD

5& |0 ALl 3 OD 5 KART (4 ASI & 1 ADUTSKI KRALJ)
5¢ |1 ALl 4 OD 5 KART (4 ASI & 1 ADUTSKI KRALJ)
5v |2 OD 5 KART (4 ASI & 1 ADUTSKI KRALJ)

BLACK WOOD KONVENCIJA
4ANT ODPADE, CE NIMAMO

NOBENEGA ASA!

Odgovori na blackwood 5 NT S—

.................................... Mg od et e T
Sel
Sa-5v

0 ali 4 kralji i [28) [20) coram.
-I kral_l PO KRAL\"H LAHKO ) 5+ kart v piku 2‘. 3‘ :ﬂ;{{trikartna podpora, 6+

VPRASAMO LE, KADAR blaﬂmﬂﬂd‘-NT—leil:g 4NT 59| 1as
2 kralja IMAMO VSE ASE IN blackwood SNT - koliko. Y 5 watia
ZELIMO IGRATI VELIK|  *ralev? SNT 69 !

. veliki slam! F' P
O




KVANTITATIVNA LICITACIJA ZA IGRANJE SLEMA
(POGOJ SO URAVNOTEZENE KARTE: 4432, 4333, 4532)

CE ZELIMO IGRATI MALI ALI VELIKI SLEM V BREZADUTU (NT) UPORABIMO
KVANTITATIVNO LICITACIJO, KI JE V SPODNJI TABELI. NE UPORABLJAMO BLACKWOOD

KONVENCIJE:

ZAP. ST. ODPIRALEC ODZIVALEC ODPIRALEC
1 1 NT (17 TOCK) 4 NT (16 DO 17 TOCK) 6 NT (MALI SLEM)
2 1 NT (17 TOCK) 5NT (18 DO 20 TOCK) 7 NT (VELIKI SLEM)
3 1 NT (15 TOCK) 4 NT (16 DO 17 TOCK) PASS
4 1 NT (16 TOCK) 4 NT (16 DO 17 TOCK) PASS




PODPORO V PARTNERJEVEM MOJORJU NADOMESTIMO Z BERGNOM, JACOBY-JEM IN LICITACIJAMI V
SITUACIJAH, KI JIH BERGEN IN JACOBY NE POKRIVATA

1. konvencija Bergen: 4-kartni 4. Licitacije v situacijah, ki jih 6. Licitacije v primeru 1NT forsing
major ali vec pri odzivalcu konvenciji Bergen, Jacoby 2NT ne

i ila) 2. H a.) 1av-1NT-2& ...
pOkrNata (dopolnllo). 3-kartni Nismo zelo moéni kot odpiralec (maksimalno do

Odpiralec Odzivalec major pri odzivalcu 15 tock), ni nujno, da imamo 4 krize, lahko
Tav 7-9FT 34 imamo samo 3 ali 2 kriza.
1av  10-11 FT 3¢ Odpiralec Odzivalec )
) 14v-1NT-3# ...
Tav 0-6 FTeapraney 349 1av 8-9 FT 249 Smo mocni kot odpiralec (16 tock ali veé
14v 5-7TFT INT forsing |[rever]). Gre za forsing do manse.
2. konvencija Jacoby 2NT: 4- 14 10-11 FT  1ANT forsing c.) 1av-INT-2¢ ...
kartni major ali ve€ pri odzivalcu Nismo zelo moéni kot odpiralec (maksimalno do

15 tock), imamo 4+ kare.

Odpiralec  spiner 2001 Odzivalec S. Licitacije v situacijah, Kijih |,y ¢ 1NT24
149 12+ FT (ne ehoica moene s bary 2 NT | konvenciji Bergen, Jacoby 2NT ne |imamo 6 pikov, minimalni list 12 do 15 togk.
pokrivata (dopolnilo): brez 3-

- . . . - . . e.) 14v-1INT-2%-34 ...
3. Licitacije v situacijah, ki jih kartne podpore pri odzivalcu |\ ot oazivalec 10 do 11 tock, 3 pike.

konvenciji Bergen, Jacoby 2NT ne
pokrivata (dopolnilo): 5-kartni Odpiralec Odzivalec 1|‘\.l)_ 1QV-1NT-dZ¢-3¢ T 5

: . x . : n . imamo podpore v piku ali srcu (nimamo
major ali vec pri odzivalcu Tav 6-11 FT 1 NT forsing kart), 6 do 10 tock, zato predlagamo novo 4
. . kartno barvo, to je kara.
Odpiralec Odzivalec

1av 6-11 FT (mansa) 4dav

Bergen konvencija omogoca, da odzivalec po odprtju 1¥ ali 14 partnerju natanéno pokaze, da ima 4-kartno podporo v majorju ter svojo tockovno mo¢ — vse to
Ze v drugem koraku licitacije. Lahko pa uporabljamo tudi konvencijo Jacoby 2NT, ¢e imamo 4-kartno podporo in +12 figurnih tock (FT).

Z ostalimi licitacijami odzivalca, kot so 2v, 2 ali INT (forsing), pa lahko pokrijemo tudi druge situacije s podporo v majorju, ki jih Bergen, Jacoby ne zajemata.
Ce imate 3-kartno podporo kot odzivalec, 12+ toék, boste zadeli s sistemom 2 na 1, npr. z 2 kriZ ali 2 karo. V drugem govoru boste povedali, da imate fit v piku
(ni dobro igrati, npr. 1w-44, ker lahko zamudite slem).

Imate v barvi enojec, imate 4-kartno ali 5-kartno podporo, imate 12+ figurnih to¢k, partnerju ¢im prej povedati, da imate enojec (praznino). Uporabi se
konvencija Splinter, pri kateri je treba 2 nivoja tiste barve, ki jo licitirate preskociti, ¢e imate 4-kartno podporo v partnerjevi barvi, npr. partner odpre 1a-44 ali
1v-3s. Splinterja ne smemo pasirati! Splinter je poskus, da gremo proti slemu! Ce nimamo za slem, licitiramo majorja, ki smo ga odprli.

Licitirate npr. 1a-1NT forsing. Partner odpiralec mora odgovoriti, s svojo minorsko barvo ali povedati. ¢e ima npr. 64. V drugem govoru odzivalec pove, ali
imate Sibko podporo, ali imate moc¢no podporo ali jo sploh nima. Npr. 14-1NT forsing-2#-24 (5-7 FT).Ce imate npr. 10-11 toék boste rekli 3 pik. Ce nimate @
podpore v piku, lahko licitirate svojo barvo. 1NT forsing se uporablja samo pri odprtju 14 ali ¥. Npr. 1&-1NT: v tem primeru ni 1NT forsing.




CUE BID

ODPIRALEC NADKLICATELJ | ODZIVALEC | PARTNER NADKLICATELJA | ODPIRALEC | OPOMBE

1w 14 24 pass 3 Odzivalec: 4 karte v barvi odpiralca,
11+figurnih togk (vabilni razred)
Odpiralec: minimalni list 12 do 15 figurnih
tock.

1w 14 24 pass 4v Odzivalec: 4 karte v barvi odpiralca,
11+figurnih tock (vabilni razred)
Odpiralec: sredniji list (16 do 18 figurnih
tock.

1w 1a 24 pass 3¢ (3a) Odzivalec: 4 karte v barvi odpirlaca, 11 +
figurnih tock(vabilni razred)
Odpiralec lahko sprejme ponudbo, poleg
tega ima dobro vsaj 4-kartno dodatno
licitirano barvo.

1w 1a 3¢ pass 4w Odzivalec: 4 karte v barvi odpiralca, od 7
do 10 figurnih to¢k, ima tudi 4 kartno barvo
v minorju; 2 od 3 top figur (konvencija
Mixed raises)
Odpiralec: Lahko gre v manso, ¢e ima
dovolj mocan list.

14/18 1v 2v pass 54/5% Odzivalec: 5 kart v barvi odpiralca, 11+
figurnih tock (vabilni razred)
Odpiralec: Lahko gre v manso, ¢e ima
dovolj mocan list.

1¢/14 1w 3v pass 3NT Odzivalec: 5 kart v barvi odpiralca, 11+

figurnih to¢k (vabilni razred) & slab je v
barvi karte nadklicatelja, zato z enim
skokom nadklicateljeve barve sprasuje
odpiralca, ¢e ima v tej barvi dober zadrzek
npr. AJXX.

Odpiralec gre proti brezadutni mansi, ¢e
ima dober zadrzek.




MICHAELS CUE BID

Nadklic Pomen

18-28% 5+ srcev & 5+ pikov

10-2¢ 5+ srcev & 5+ pikov

19-2v 5+ pikov & 5+ minorjev (ali krizev ali kar)
16-24 5+ srcev & 5+ minorjev (ali krizev ali kar)

1.) Michaels cue bid zahteva dvobarvni list in najmanj 5 kart v vsaki od obeh barv.

2.) To konvencijo lahko uporabljamo tudi ko nimamo dovolj figurnih to¢k (FT) za odprtje.

3.) Ko partner licitira Michaels cue bid gre za forcing (nujno je treba licitirati).

4.) Pri uporabi Michaels cue bida moramo biti previdni glede ranljivosti (ali smo v 1. mansi (zelena
barva) ali smo v 2. mansi (rde€a barva). V 2. mansi (rdeci) piSemo glede na 1. manso (zelena), Ce
izgubimo: (200|100; 500|300; 800]|500.

5.) Michaels cue bid lahko uporabljamo, ko imamo mocno roko.



6-10 FT MINIMALNO

4-5
5.5
6-5 <
MAJORJI *
9-14 FT
(VECINA TOCK
V BARVAH, KI
JIH
OBLJUBLJAMO!

POGOJ (VPRASANJE 2 NT):
O 12+ FT, PODPORA MAJOR

Ne  ©A (DAALI NE)
O

MORAMO BITI V 1.
MANSI & ZA
ODPIRATELJEM

¢
v
L
v
L]

N

10-12 FT SREDNJE +12 FT MOCNO

6-7 5 5
MAJORJEV MAJORJEVV vy MAJORJEVYV «
(ENOBARVNI & VSAJ 4 & VSAJ 4 DVOBARVNI

LIST) MINORJE MINORJE MINOR 5-5 NIMAMO VEC KOT 7
IZGUBLJENIH STIHOV
OZIROMA 5 DOBLJENIH
STIHOV!

ENAKA DOLZINA V MAJORJIH 5-5 (BOLJSI ALI DALJSI MAJOR!)

o ZAPIRALNA LICITACIA:
SRCEV VEC KOT PIKOV INT > 3a0va (6-11 FT)

PIKOV VEC KOT SRCEV e
4+ SRCEV (SREDNJE MOCAN LIST [10-12 FT])
4+ PIKOV (SREDNJE MOGAN LIST [10-12 FT])

SREDNJE M. MOCAN SIBEK SREDNJE M. MOCAN
Q’ 5.4 (MAJOR)  5-4 (MAJOR) 5-5(MAJOR) 5-5(MAJOR)  5-5(MAJOR)

INT->2&->2v->  ALIINT>22+->2+ > [N
NT -> 2+ -> .. ll ZGORNJA ZELENA VRSTICA!
(CE NE LICITIRAMO INT -> 24)



UMETNA LICITACIJA: DRURY

Navadni Drury je konvencija, ki jo uporabljamo, ko smo ze enkrat pasirali, partner pa v 3. poziciji
odpre 1¥ ali 14. Namenjena je temu, da partnerju pokazemo fit in nekaj veC toCk (=9—-11), ne da bi
skakali na 3. nivo. Licitacija 2% je umetna in forsing — odpiralec nato pove, ali je odprl z lahko,
minimalno karto ali z normalno/moc¢nejSo otvoritvijo. Tako se izognemo prehitremu igranju previsokih

delnih pogodb.

ODPIRATELJ NADKLICATELJ ODZIVALEC PARTNER NADKLICATELJA
PASS PASS 1a/1% PASS
24 (DRURY) PASS 2¢/2¢ ali v
ODPIRATELJ 2¢ POMENI IMAM
SPRASUJE, ALI JE PRAVO, SOLIDNO
ODZIVALEC OTVORITEV ->
ODPRL Z MANSA, SLEM
MINIMALNIM
LISTOM ALI JE 2. NIVO ->24/2% ->
IMEL PRAVO POVE, DA
ODPRTJE, KAJTI ODZIVELEC NI
ODPIRALEC IMA IMEL PRAVE
FIT Z OTVORITVE
ODZIVALCEM. (NJEGOVO

TOCKE: 10 DO 12)




VSE MOZNE RAZPOREDITVE KART ZNOTRAJ BARVE

B10]8
1] 8
¢ 4 4 moznosti -> 7 ali 6 kart skupaj 1 9 f
——6 | 6moznosti->11ali 10kart skupaj 0 J i
§ | 48
8|3 | 8
) 0 )
4 1 5 T 16|38
S 2 5 v . .
S : . 7 Tmomest> 132l 2kanstpy
+— 3 3 moznosti -> 5 ali 4 karte skupaj
4 0 4
3 1 4 0] 10
2 2 4
1] 12
. E : 0110
2 1 3
< 2 2 mozZnosti -> 3 ali 2 karte skupaj —— 5 5mofnosti->9ali 8 kartskupaj g J i
2 g 2 § | 40
1 1 2
T3 |1
6| 6| 2
% 10 najpogostejsih enobarvnih razporeditev # 10 najpogostejsih dvobarvnih razporeditev
STEVILO KROGOV IZVAJALCA, DA MU ZMANJKA ADUTOV (KRAISANIE ADUTOV)
1- 6‘_3_2_2 1. 5—4_3_1 6 KROGOV
2. 6-3-3-1 2. 5-4-2-2 “ [ e [ w9 |
3. 6-4-2-1 3. 6-4-2-1 =
4. 5-4-3-1 (pogosto se steje kot “mehko” encbarven list) 4. 5-5-2-1 e o T %]
5. 5-4-2-2 (tudi zelo pogost, skoraj dvobarvni) 5. 6-4-3-0 5 KROGOV
6. 6-4-3-0 6. 5-5-3-0 :g [w | # ] -
7. 7-3-2-1 7. 6-5-1-1 - =
2 [[wx T o1 [ w8 |
8. 7-2-2-2 8. 7-4-1-1
4 KROGI
9. 6-5-1-1 9. 6-5-2-0 :g | ' \ vo \ 7 | -
10. 7-4-1-1 1a ?_4_2_0 v 5
" v3 [[wx T o1 [ w8 | w5




SIGNALIZIRANIE
1. VRACANIE PARTNERIEVE BARVE

Ce je partner napadel z barvo kart, za katero sumite, da jih ima vsaj pet, ste dolZni v brezadutni
igri, ko pridete na itih, nadaljevati s to barvo.

4. ATTITUDE SIGNALI (ODNOSNI SIGNALI)
Ko admetavamo, lahko signaliziramo.
N
2@ | |, el 0@ || s@ BAIEEIES
s

|Qv |30H20Ha¢ |a0‘ w

I

27

o®

SIGNALI “HOCEM-NOCEM” (ATTITUDE)

v e ][e][e]
SIGNALI “HOCEM-NOCEM” (ATTITUDE)

Hofem ali nofem moramo med samo igro pokazati partnerju, ali hofemo neko barvo, €e jo je
partner napadel. Pozitivno signaliziramo z vijo barvo. Negativno pa z niZjo barvo.

adp i

|

el e] [
e m/

|HDEEM-}E‘-E. ‘ [NGEEM-}EQ 2dp

N




1.) SIGNALIZIRANJE: HOCEM/NOGEM (ATTITUDE)

SIGNALIZIRANJE: HOCEM/NOCEM (ATTITUDE) SE PREDVSEM UPORABLJA PRI ATAKAH. PRI ODIGRAVANJU PA TAKRAT, KO PARTNER IGRA

ASAIPD.

PARTNERJU POKAZEMO Z VISINO KARTE, ALI NAM JE BARVA VSEC ALI NAM NI VSEC. KO ODIGRAMO VISOKO KARTO, POMENI PARTNER
(ATAKER) NADALJUJ (VSEC NAM JE [HOCEM]) OZIROMA KO ODIGRAMO NIZKO KARTO, POMENI, DA TAM NIC NIMAMO OZIROMA
PREDLAGAMO PARTNERJU (ATAKERJU), NE NADALJUJ S TO BARVO [NOCEM), KER TAM NIMAMO STIHOV. NPR. 8 NI VEDNO VISOKA KARTA
IN 4 NI VEDNO NIZKA KARTA. TO JE ODVISNO, KAJ IMAMO MI V ROKI KOT OBRAMBA IN KAJ JE NA MIZI.

NPR. Ml ZACNEMO Z ASOM (ATAKA), PARTNER OD ATAKERJA IMA Q42. V TEM PRIMERU JE 4 VISOKA KARTA (DEJANSKO JE NIZKA KARTA).
V DRUGEM PRIMERU IMAMO T98, BOMO DALI 8 KOT NIZKO KARTO (DEJANSKO JE 8 VISOKA KARTA). ALI BO PARTNER RAZBRAL, ALI JE TO
NIZKA KARTAALI NE, JE PROBLEM. Ml VIDIMO KARTE V NASI ROKI IN NA MIZI. NPR. UGOTOVIMO, DA SO NA MIZ| SAME VISOKE KARTE.
POLEG TEGA IMAMO TUDI MI SAME VISOKE KARTE. 4 JE LAHKO V TAKEM PRIMERU VISOKA KARTA IN OBRATNO. CE JE KARTA STIH, NE

SIGNALIZIRAMO!

ATAKA: AS

ATAKA: KRALJ

ATAKA: DAMA

1Ap72A 43A B~2B 3B . . .
1)A"K"4 -T"®3%8J% ., 2 KARTI (ODV. VISJO=T=HOEEM -> 48Q REZEMO

1A 1Bey V |
1 ) AK"Q4-J 83 > 3=HOEEM -> k -> 8A ALI 8Q -> A ALI J (DOTIKAJOGA)

1 ) Q1AJ Q-K91B3T ->9=HOCEM -> Q -> &J -> K (DOTIKAJOCA)

1A 1B
2.) A K74 'T43 3=NOCEM -> NA Q NASPR. ODMETAL, IGRALI K

1A 1Bny V |
2) Jl_( Q4-A8 3> 8=HOCEM > K > A ALI &Q ->AALIJ (DOTIKAJOCA)

2.) Q1AJ KJ -931 BT2 -> 3=NOCEM -># (NI DOTIKAJOCE)

1A 42A 2B =1B
3)A 4 J-K T‘1 753 5K; ATAKA DV. ->T=HOCEM (NI $TIH) -> 3 REZEMO

1A~ 2B 3C 1B 42A
3.)K Q J4 'A 4 2->AVZAME(BLOKIRAMO!)->4REZEMO

3) Q1AJA-9731 BT-> 3=NOCEM ->+ (NI DOTIKAJOCE)

1A 1B
4.) A K87-Q9 "3 araka=ask > 9=HOEEM (§TIH Q) -> 3 ZANIKAMO Q

4. K'"Q746-84"°2A > 4=NOGEM ->AALI<+ (NI DOTIKAJOCE)

1A B
4.) Q J9J-f(’ 3 A > K VZAME (DVOJEC) -> REZEMO (V NADALJEVANJU)

1A 2A 1B 2B T 1
5)A K84-Q"J 3X(ODVRiEMO)->ENOJECALI&J(PRAVILO)->4

5.) K""QT4-843" -> s=NocEm >aALI+-

1A 1B
5.) Q J9J-A "3J6 > avzamE (DVOJEC) -> REZ (V N. -> IMAMO ADUTE)

6.)A1AK43'T981B 8=NOCEM -> AK -> Q VISOKA NA MIZ|

6) AK1AT4-Q41A3 -> 4=HOCEM -> K -> &A -> Q (DOTIKAJOCA)

1A 1B v
6) Q J9-K5 3 -> 5=HOCEM -> Q -> &J -> K (DOTIKAJOCA)

2.) SIGNALIZIRANJE: COUNT (STEVILO KART: SODO/LIHO)

NASPROTNIKI IGRAJO, MI SIGNALIZIRAMO COUNT. V VSAKI BARVI POVEMO, ALI IMAMO LIHO ALI SODO STEVILO KART. PARTNER

POGLEDA, KOLIKO KART IMA V DOLOCENI BARVI. NA KONCU UGOTOVI TOCNO, KAKSNO DISTRIBUDIJO IMA IZVAJALEC. CE VEMO, KOLIKO

KART IMAV VSAKI BARVI IZVAJALEC. IGRA DOLOCENO BARVO, IMAMO V DVEH BARVAH ENAKO STEVILO KART, NE VEMO KATERO
A

ODMETATI (50% MOZNOSTI, DA ZGRESIMO).

NIZKA KARTA -> VISJA KARTA (DOLOCENA BARVA) POMENI LIHO STEVILO KART (1, 3,5 ...); VIVSJA KARTA -> NIZJA KARTA (DOLOCEN
BARVA) POMENI SODO STEVILO KART (2, 4, 6 ...), KO BARVAMO IN NIMAMO STIHA. SLEDI SESTEVANJE KART V DOLOCENI BARVI. V 6, 7
STIHU VAM BO [ZVAJALEC POVEDAL DISTRIBUCIJO I1ZVAJALCA, ZATO BOLJ UCINKOVITO BRANIMO.




1.) DIREKTNA PREFERENCA

KO SE ODMETAVAMO, NPR. NAADUTE (#), CE ODVRZEMO VISJO
KARTO (v9), POMENI, PARTNER IGRAJ TO BARVO, KO BOS NA STIHU.

2.A) BARVNA PREFERENCA (REZANJE) a 765 T o
4

-

4032 #3534 ADuT v 1084
v AQ v K O 7 52 BARVA KIJO VRACAMO

¢ 9875 ¢ 643

& 10843 & A76

V2 r g 5"3
VRNEMO NIZKO KARTO -> IGRAMO NIZJO PO RANGU

_ADUT

v7 5 <——— BARVI, KI NE STEJETA {
VRNEMO VISOKO KARTO -> IGRAMO VISJO PO RANGU BARVA. KI JO VRAGAMO ¥

2.B) NA ATAKO SIGNALIZIRAMO BARVNO PREFERECO (NE
HOCEM/NOCEM), KER JE NA MIZI ENOJEC

& 3 *2 > ¢ 5

s .

toos APUT s VRNEMO NIZKO KARTO -> IGRAMO NIZJO PO RANGU
6 5 ¢ AKI4

A0S 10642 BARVA, Kl JO VRACAMO ST > ¥5
VRNEMO VISOKO KARTO -> IGRAMO VISJO PO RANGU




ATAKIRANJE PRI BREZADUTNI IGRI

NAPOTKI PRI IZBIRI ATAKE (OSNOVNA PRAVILA)
1. Ataka iz najdaljse barve
2. Boljse atakirati majorsko barvo
3. Boljse iz dobre stirikartne barve kot iz slabse petkartne barve
4.7 atako moramo partnerju pokazati ali imamo v barvi figuro -> atakiramo
iz sekvence oziroma (4.) ali imamo slabo barvo — atakiramo drugo
najvisjo (9732)
5.1zogibamo se atakam iz stirikartne barve, kjer imamo vilice AQT2, AQ92,
AQJ2. Ce je barva petkartna ali dalj$a, se odlo¢imo za atako v tej barvi
6. Pozorni moramo biti na potek licitacije
6.a) Ce so nasprotniki licitirali (3) barve, atakirati nelicitirano barvo
6.b) nasprotniki licitirali vse barve, najbolja atakirati drugo barvo mize
6.c) partner licitiral barvo, moramo skoraj vedno atakirati v njegovi barvi



ATAKE V BREZADUTU
1. ATAKIRAMO ASA V BREZADUTU

ATAKIRAMO, CE IMAMO VEC KOT TRI KARTE

LEGENDA: B. = BARVA

NE ATAKIRAJ ASA, CE NI VHODA, AMPAK NIZKO KARTO (NPR. 2)

L J
—A— K 4 3 2/
—A— K 4/ 3 [ XXXXXX
A XXXXXX 4 3 | XXXXXX
A K 4 DOOKXXX | XXXXXX

a4
-

'

2. ATAKIRAMO KRALJA V BREZADUTU (NAJMOCNEJSA ATAKA)

3 KARTE MAKSIMUM ZA ATAKIRANJE ASA

— PARTNER IMAV TEJ BARVI VELIKO KART

SIGNALIZIRA ATTITUD (VISOKA KARTA NADALJUJ S TO KARTO & OBRATNO)

XXXXKX K Q J HXKXXXX 2
XXXXKX K Q XXXKXKX T 2 PARTNER MORA NA KRALJA ODIGRATI FIGURO (AS, KRALJ, DAMA, FANT)
A K XXXXXX J T XXXXXXX |NIMA FIGURE, POKAZATI COUNT (NIZKA LIHO ST. KART, VISOKA SODO ST. KART
A K Q XXXKXKX T XXXXXXX |NA KRAUA IGRAMO J, DAVEMO, DA GA NIMAJO NASPROTNIKI -> RAZVIJAMO B.
A K Q J (PARTNER) | XXXXXXX 2 CE IMA FIGURO IZVAJALEC,NE NADALJUJEMO S TO BARVO, NAJ JO PRINESE IZVAJALEC
|
3. ATAKIRAMO DAMO V BREZADUTU
QJT2;QJ92; KQ2
Q J T YOOXKXX 2 NAJVISJA KARTA JE DAMA SKUPAJ S FANTOM
Q J XXXXAX 9 2 SEKVENCO TVORUO 3 KARTE (VMES LAHKO 1 MANJKA)
K Q XXXXXX | KRXKXK | XXRXXXX 2 IZJEMA: DAMA NI NAJVISJA KARTA
1

4. ATAKIRAMO FANTAV BREZADUTU

ZANIKAMO VIS)O FIGURO (JACK DENISE), KO ATAKIRAMO FANTA

A

S

Fa

L)

~

J

T

9

XXXXX 2 JT43 -> ATAKIRAMO 4 (NI SEKVENCE)

J

T

XUXXX

8 2

5. ATAKIRAMO DESETKO V BREZADTU

o

OBVEZNO IMAMO FANTA & VISJO KARTO, KI NI DAMA (FANT NE SME BITI NA MIZI IPD.)

A XXXXXX  |—8— J T 2 AIT2; KIT2; T972
XXXXXXX K —a— J T 2
XKKXXK | KEXXXK [ XRXXKX | XXAXKX T 9 7 2

DESETKA JE NAJVISJA KARTA




6. ATAKIRAMO DEVETKO V BREZADTU

A XXXXXX | T 9 2 AT92; KT92;9872
KXXXXXX K —_— T 9 2
KXKXXXX | XXKXXX [ XKXXXX | XKXXXX 9 8 7 2

7. OSTALE SITUACILJE, KI NISO NAVEDENE ZGORAJ!

o

DEVETKA JE NAJVISJA KARTA

YAl 3 |ATAKIRAMO 3. KARTO PO MOCI -> PRAVILO 12

| 4 |

3

IR -7/ KIRAMO 5. KARTO PO MOCI -> PRAVILO 10

ATAKA S 5. KARTO PO MOCI

PRAVILO

12-7(ataka)-2(miza ima 2 visji karti od 7)-2(mi imamo 2 visji karti od 7)=0

10-7(ataka)-2(miza ima 2 visji karti od 7)-2(mi imamo 2 visji karti od 7)=0

MIZA >

IZVAJALEC > K. OD ATAKE

10

OBVEZNO IMAMO DESETKO & VISJO KARTO, KI NI FANT (DESETKA NE SME BITI NAMIZI IPD.)

PRAVILO 12 | IZ 3 KART

PRAVILO 10 | IZ5 KART

ATAKA S 3. KARTO PO MOCI

PRAVILO | ATAKA | MIZA> | Mi> IZVAJALEC > K. OD ATAKE
12 5w 4 3 0

sﬁiAQ‘WBAKHS2APJ$
h oY VVYhdddeoose

10765 4132

AdMAN W N E S A4

J16/4[3 K2
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Q7 A(4[372
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o187 105413

.:m. Ea:"’
QBA[9185978(65(Q[) 2 ‘Ii’
aavivviviaalaalelss




PRAKTICI PRIMERI ATAK V BREZADUTU

KJT85 KO IMAMO SPODNJO SEKVENCO (DVE VEZANI KARTI), NAPADEMO NIZJO 1Z
DVEH KART (JT)!

KQT2 IMAMO ZGORNJO SEKVENCO, BOMO NAPADLI Z VISJO KARTO, TO
JE K. CE IMA PARTNER ASA IN FANTA, GA MORA ODIGRATI NAJPREJ. CE
NIMA ASA IN FANTA, POKAZE COUNT.

KQ53 KER NIMAMO SEKVENCE (V BREZADUTU SO 3 KARTE, NPR.
KQJ), NAPADEMO 3. ALI 5. KARTO PO MOCI.

QJ965 IMAMO ZGORNJO SEKVENCO, ZATO MORAMO ZACETI Z VISJO KARTO (Q).
IMAMO SE FANTA IN DEVETKO.

AKQT4 IMAMO MOC:JNO BARVO, ZATO NAPADEMO S KRALJEM. PARTNER MORA
ODVRECI FANTA (CE GA IMA). CE NIMA FANTA, MORA ,DATI* COUNT (IMA LIHO

[NIZKO KARTO], SODO [VISOKO KARTQ] STEVILO KART). COUNT POMENI
ZANIKANJE FANTA IN DOLOCENO STEVILO KART (3 ALI 5).

KQT93 ATAKIRAMO Q. S TEM ,POKRIJEMO* FANTA (CE BI GA IMEL
NASPROTNIK). NASPROTNIK Bl LAHKO VZEL S FANTOM IN KRALJEM.

A73 CE ATAKA NI V PARTNERJEVI BARVI, DAMO 3. ASA Bl ATAKIRALI
V PARTNERJEVI BARVI.

972 PARTNERJU S SEDEMKO POKAZEMO, DA VEC NIMAMO.

8643 1Z 4 MALIH KART ATAKIRAMO DRUGO NAJVISJO.

J42 CE ATAKIRAMO 2, JE OBICAJNO TO PARTNERJEVA BARVA. ATAKIRAMO
NIZKO IN 3. KARTO. S TEM PARTNER VE, DA IMAMO VSAJ 1 FIGURO.

973 PARTNERJU S 7 POKAZEMO, DA VEC NIMAMO.



ATAKE ADUTNA IGRA

1. DOBRE (OBETAVNE) ATAKE (NE BOMO PREDALI STIHA)

A K Q J CISTA SEKVENCA
A K Poooo ) |1.) NAPADEMO (ATAKIRAMO) IZ VISOKIH SEKVENC, PARTNER IMA $E KAKSNO FIGURO )
K Q  [X0xxX
REZANJE & STIHI Q 1 “
K Q0 [X00xXX NOTRANJA SEKVENCA: DVE ZAPOREDNI VISOKI FIGURI (KQ) & NIZJA FIGURA, KI "PODPIRA" SEKVENCO
K 0 | ooood [ ooooo oo [ 8 [ oo [ 7 [NISEKVENCA

vQ |v4,/

FIGURAY DVOICU

g .A .K 'T .9 .5 .2 \/ 2.) NAPADEMO (ATAKIRAMO) V PARTNERIJEVI BARVI (PERSPEKTIVNA FIGURA 'V DVOICU) (2

. PARTMERIEVA BARVA
SIBEK LIST -> ENOJEC

’T ’8 ’5 QZ Yo €7 ¥4 .3@ 6¢ 50 4 ? 3. NAPADEMO (ATAKIRAMO) ENOJEC IZ SIBKEGA LISTA (MALO FIGURNIH TOCK) €)

.4 .3 4.) NAPADEMO (ATAKIRAMO) DVOIEC, KO IMAMO ADUTSKO KONTROLO 4

2. SLABE (NEOBETAVNE) ATAKE (LAHKO PREDAMO STIH)

@.4 ~ WA WK W) 1 NAPAD (ATAKA) S FIGURO V DVOJCU, GE NI V PARTNERJEVI BARVI -> NASPROTNIKU SMO NAREDILI IMPAS )

OTHS #5662 V997 '4.3 $K|® 645944 2 2)NAPAD (ATAKA) VFIGURIV ENOJCU (SLABSE KOTV DVOJCU); CE JE KRAL) ZAASOM JE STIH (2

4 3.) NAPAD [ATAKA) Z ASOM BREZ KRALJA; REDKO IZGUBIMO ASA: NASPROTNIKI IMAJO DOLGO BARVO, NEKAJ ODVRZEJO o

A ]
Av/ ] K oo ]
[klQy| 7

[ | 4 |4.]|§.E NAJBOLJSA ATAKA JE IZPOD KRALJA, VISJA KOT JE FIGURA, MANJSA JE VERJETNOST, DA BOMO IZGUBILI 3TIH; VEC JE KART K32 (SLABSE) ALI Q543 (BOLISE) 4

3. PREFOVEDANE ATAKE

| A \/| %—'ﬁ‘- |1.] NE ATAKIRAMO IZPOD ASA, KER LAHKO KRALJ NAREDI STIH, CE JE V ENOJCU; V BREZADUTU LAHKO RAZVIJAMO BARVO, V ADUTNI IGRI VZAMEMO STIHE S FIGURAMI o

b oo [

] 0 e ] A 0000 RO .2.]NEATAKIRAMDIZ\|’ILIC;ﬁAKAMD‘JZASEDI,NPR.ZASDM;KDNASPRDTNIKIIGRA.IDIMPASE,MIIBIRAMDﬁTIHE2




A. OSNOVNA PRAVILA ZA IZBIRO ATAKE PRI RAZLICNIH KOMBINACIJAH V BARVAH

1. NAPADI (ATAKE) IZ VISOKE SEKVENCE

A K J 4 KXXXKXKX | 1IZJEMA, KER IMAMO 4 KARTE (AKJ4): V TEM PRIMERU ATAKIRAMO KRALJA; PARTNER ODIGRA COUNT (KOLIKO IMA KART V TISTI BARVI (NIZKA LIHO STEVILO, VISOKA SODO STEVILO)
AKX K Q XOOOOCOONOCOXKK | 1Z VISOKIH SEKVENC LICITIRAMO VISIO 1Z SEKVENCE (NAJVISII KARTI, KI STA VEZANI)
KO XNXRKK Q J XHKRKKKK
X0 pooooe oocos | 1 [T

2. NAPADI (ATAKE) IZDVOICA

| 4 [ 3 |prINESEMOWVISIO

3. NAPAD (ATAKA) IZTREH NIZKIH KART

l

2 | 9 2 ZACGNEMO S SREDNJO KARTO; DRUGIC, KO SE IGRA TA BARVA, DAMO VISJO (REZANJE, DA PREPOZNAMO DVE OZ. TRI KARTE)

:

4. NAPAD (ATAKA) 1Z STIRIH NIZKIH, NEVEZANIH KART
91K | 7 | 5 [ 2 |ATAKIRAMODRUGO NAIVISIO (1Z 4 NIZKIH KART; CE BI IMELI FIGURO, BI ATAKIRALI 3. (PRAVILO 12) ALI 5 (PRAVILO 10 PO MOCI);

5. NAPAD (ATAKA), KIER IMAMO SAMO ENO FIGURO

T ¢ [ 5 [ 2 | T s [ « T 3 [ 2
B. NAPADI (ATAKE) V ADUTNI BARVI (ZA ATAKIRANJE ADUTA IMAMO RAZLOGE!)

KARTE NASPROTNIKA (REZANJE S KRAJSIMI ADUTI)

ﬁ

[sawoun| ©9 | 8 [ 4# |RAZLOG ZARADIINDICA: NASPROTNIK BO REZAL S KRAJSIMI ADUTI -> SKRAJSAMO ADUTE (ATAKIRAMO NASEGA ADUTA)

09 ©8 |V ADUTU LAHKO ATAKIRAMO IZPOD ASA, KER MORAMO ZAGETI Z NIZKO KARTO (NE Z ASOM); V NASPROTNEM PRIMERU BI LAHKO PARTNERJU VZELI ADUTSKO FIGURO V ENOJCU

T 3 [ZACNEMO Z NIZKO, CE IMA PARTNER FIGURO V ADUTU; NPR. Q V ENOJCU

Femorn—oe——8—T—=7—1 v f—=2—JNEATAKIRAMO: IMAMO 4 KARTE v ADUTU ALI ENOJEC; ATAKIRAMO V ADUTU (2 ALI 3 KARTE)! ZAKAJ NE 4 ALI 1 (ADUTI)? NASPROTNIKI 8, MI 1, PARTNER 4 -> PARTNERJA IMPASIRAMO (FIGURA)
e | 3 | 2 | [k | 2 ] IZOGIBAMO SE ATAKIRANJU: NAREDIMO IMPAS (Q32; K2; LAHKO POBEREMO PARTNERJU DAMO, GE ATAKIRAMO ADUTKSEGA ASA (A2)

C. ATAKE V PARTNERJEVI BARVI

@V4 - YAYKYTYIY592 CE ATAKIRAMO V PARTNERJEVI BARVI, JE NAJBOLJSA ATAKA, CE ATAKIRAMO 1Z DVOJCA (NAREDIMO NEKAJ STIHOV & REZANJE)
ATAKA  PARTNER JE PRIJAVIL BARVO

VK'@AL' @V:‘SV CE IMAMO 3 KARTE, KI NISO VEZANE, ZACNEMO S TRETJO V PARTNERJEVI BARVI ; CE IMAMO 2 KARTI, ZACNEMO Z VISJO V PARTNERJEVI BARVI

@V3'2 CE IMAMO 3 KARTE Z ASOM, ZACNEMO Z ASOM V PARTNERJEVI BARVI, NE Z NIZKO KARTO (PLATLCEM), KAJTI LAHKO NAREDI NASPROTNIK STIH S KRALJEM V ENOJCU

@VZ 1Z DVOJCA VEDNO ATAKIRAMO VISJO KARTO V BARVI PARTNERJA, CE JE PARTNER LICITIRAL
@VJVZ IZ VISOKE SEKVENCE NAPADEMO VISJO KARTO V PARTNERJEVI BARVI (ENAKO KOT CE NE Bl BILA PARTNERJEVA BARVA)

D. OSTALE ATAKE (NAPADI)
OSTALE ATAKE SO PODOBNE KOT V BREZADUTNI IGRI.



E. ATAKA V NAJDALJSI BARVI, DA IZNICIMO NASPROTNIKU ADUTSKO KONTROLO

IOBRAMBA -> ATAKA

#1 | 2 |
*2

=Q{ADUT) 9 vl 07 *4 *
<A Tk o0 w3 w2 3
1ZVAJALEC

F. KAJ ATAKIRATI, CE IZ LICITACIJE UGOTOVIMO, DA IMA PARTNER KRATKOST (PRAZNINO) V NEKI BARVI

W PRINESE PIKA ZA REZAT Z ATAKO 4

49

43

»7

5

»4

REZANJE Z ADUTOM (NI KRIZEV)

G. CE GRE ZA NAVZKRIZNO REZANJE, ATAKIRAMO ADUTA
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CE IMAMO 4 ALI 5 ADUTOV, NAPADEMO 1Z NAIDALISE BARVE; 2-KRAT ZELIMO SKRAISATI ADUTA NASPROTNIKA; ATAKIRANIE ENOJCA JE NAPAKA

IZREZAMIEM NASPROTNIK IZGUBLIA ADUTSKO KONTROLO)

MASPROTNIKI LICITIRAID NPR. KRIZ, MI PAIMAMO V KRIZU 5 KART; POSLEDICHO IMA NAS PARTMER 0 KART V KRIZU, ATAKIRAMO KRIZ

PRI NAVZKRIZNEM REZANJU LAHKO IZ 2 ADUTOV, NAREDIMO 2 STIHOV (VSE NAVZKRIZND REZEMO); ATAKIFAMO ADUTA, VSAKIC 1 5TIH PROFITIRAMO

RAN ADUT 5 STRANIOBRAMBE, POMENI 2 REZANII MAN]

H. ATAKIRAMO ADUTA, CE JE PARTNER PASIRAL INFORMATIVNO KONTRO

INFORAMTIVNG KONTRO NE SMEMO PASIRATI, RAZEN CE IMAMO TOLIKO KARTV BARVI ODPIRALCA KOT ON SAM (5 ALIVEC)

1v
| pass Dbl
18
Qv ATAKIRAMO
Jv ADUTA NPR. 4
Te
8v

v

|SMISELND ATAKIRATI ADUTA, TUDI CE JE ENCUEC; SKLEPAMO, DA NE BO NASPROTNIK NAREDIL KONTRAKTA



|. ATAKIRANJE 1Z DVOJCA, SPUSCANJE STIHOV V ADUTNI IGRI ZARADI SIBKOSTI PARTNERJA, IMAMO PA ASA V SIBKI ROKI

L7 +3 |9 ADUT| w8 | o7 | @3 | w2 | 46 | 7 | +8 | 3 | 8?2 |PRV|ﬁ NE IGRAMO ASA, SPUSTIMO, DRUGIC, KO PARTNER IGRA KRIZA, VZAMEMO Z ASOM IN PARTNERJU DAMO TO BARVO REZAT,
&0 ATAKA| &2 ATAKIRAMO 1Z DVOICA, PARTNER IMA ASA, VSE OSTALE KARTE IMA NIZKE

*4 +3 # Josapur] ©q | @) [ w3 [ 92 | 46 | 7 | 48 | eA | @2 | CEIMAMO SE ENEGAASA NI POTREBNO SPUSGATI STIHOV
&9 ATAKA 2
J. PROMOCIJAADUTA

[ o1 | a3 | &1 | # 7 |
Prisiliti nasprotnika, da igra adut tako, da se na$ nizji adut

L] promovira v zmagovalni adut. ©Q ADUT |KRIZ MORAMO REZATI Z VISOKIM ADUTOM (vQ),. CEPRAV BO IZVAJALEC NADREZAL Z VISJIM ADUTOM (vQ)

&2 'T\ w2 SITUACIJA SE IMENUJE PROMOCIIA PARTNERJEVEGA ADUTA, KAJTI NAREDI STIHNPR. S ¥

@) PROMOCIJAADUTA

o7 oK z REZANIEM Z DOVOLI VISOKIM ADUTOM PRISILIMO NASPROTNIKA, DA PORABI VISII ADUT, 5 CIMER NAS NAJNIZII ADUT POSTANE WINNER (STIH)

K"REZATI" ALI"NE REZATI" : WINNER? LOSER?
3

NE REZEMO!

#4ADUT| 46 |NEREZEMO, GE §TIH NI OD NASPROTNIKOV (IMAMO ASA)

I
-

LOSER!

w3
REZEMO!

#4ADUT| 46 |REZEMO, GE JE §TIH OD NASPROTNIKOV (NASPROTNIK KRALJ, MI2)

I
s

WINNER!

L.DILEMA: NADREZATI ALI NE NADREZATI

& 43
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s K97 gy * 06 CE NE NADREZEMO, LAHKO NAREDIMO 2 STIHA, NAMESTO 1 STIHA, CE BI NADREZALI § KRALIEM

v 383 v AKQJ105 . -
SN “RET [ ©Q  |NENADREZEMO, GE NIMAMO DOBREGA RAZLOGA!
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NADREZEMO, KER IMAMO PROTIOBRAMBO (REZANJE Z NASE IN PARTNERJEVE STRANI, VZELI NEKE STIHE .———
L SIMAMO GOTOV STIH V TEJ SITUACHJI

NE NADREZEMO, CE NIMAMO DOBRE PROTIIOBRAMBE



