LLE & 3

Video **"Kontrakt bridZ je vse bolj spleten"** prikazuje skupino mladih, ki igrajo bridZ v Solskem ali u¢nem
okolju. Analizirajmo ga glede na **Zelje, strahove in hrepenenja** gledalcev:

#Ht 1 **Zelje (kaj gledalci Zelijo?)**

- Nauciti se igrati kontraktni bridz in razumeti njegove kompleksnosti.
- Naijti **skupnost™* igralcev in igrati v prijetnem okolju.

- IzboljSati svoje **strateSke in miselne sposobnosti** skozi igro.

1 **Kako video nagovarja te zelje?**
"1 Prikazuje skupino mladih, ki igrajo skupaj, kar poudarja druzabni vidik igre.
_l Naslov omenja, da je bridz "vse bolj spleten”, kar lahko pomeni vecjo priljubljenost ali razvoj igre.

### 2 **Strahovi (Cesa se gledalci bojijo?)**

- Da je kontraktni bridz **prezahteven** in ga je tezko osvojiti.

- Da bodo **tezko nasli druge igralce*™ in ostali brez priloznosti za igro.
- Da je to igra za starejSe in **ni priljubliena med mladimi**.

1 **Kako video odpravlja strahove?**
U Prikazuje mlade igralke, kar dokazuje, da je igra zanimiva tudi za novo generacijo.
1 Skupinsko igranje poudarja dostopnost igre in moznost druzenja.

### 3 **Hrepenenja (po ¢em gledalci globoko hrepenijo?)**

- Igralci bridza Zelijo **mentalni izziv** in izboljSati svoje analiticne sposobnosti.
- Morda si zelijo **pripadati skupini** igralcev in tekmovati.

- Hrepenijo po **kombinaciji zabave in miselne stimulacije**, ki jo ponuja ta igra.

1 **Kako video naslavlja ta hrepenenja?**
1 Prikazuje igralce, ki skupaj reSujejo izzive igre in se ob tem druzijo.
"1 Spodbuja idejo, da je bridz igra, ki lahko povezuje ljudi razli¢nih starosti.

#iHt **ZakljuCek*™*
Video naslavlja Zelje po uCenju in druzenju, odpravlja strah, da je bridz samo za starejSe, in podpira
hrepenenje po skupnosti in mentalnem izzivu. (& []



