
- Da bodo **težko našli druge igralce** in ostali brez priložnosti za igro.  
- Da je to igra za starejše in **ni priljubljena med mladimi**.  

� � Spodbuja idejo, da je bridž igra, ki lahko povezuje ljudi različnih starosti.  

� � Prikazuje mlade igralke, kar dokazuje, da je igra zanimiva tudi za novo generacijo.  

� � Naslov omenja, da je bridž "vse bolj spleten", kar lahko pomeni večjo priljubljenost ali razvoj igre.  

- Najti **skupnost** igralcev in igrati v prijetnem okolju.  

- Hrepenijo po **kombinaciji zabave in miselne stimulacije**, ki jo ponuja ta igra.  

- Izboljšati svoje **strateške in miselne sposobnosti** skozi igro.  

 � **Kako video odpravlja strahove?**  

### 2 � **Strahovi (česa se gledalci bojijo?)**  

� � Skupinsko igranje poudarja dostopnost igre in možnost druženja.  

### 1 � **Želje (kaj gledalci želijo?)**  

� � Prikazuje skupino mladih, ki igrajo skupaj, kar poudarja družabni vidik igre.  

- Morda si želijo **pripadati skupini** igralcev in tekmovati.  

- Da je kontraktni bridž **prezahteven** in ga je težko osvojiti.  

 � **Kako video naslavlja ta hrepenenja?**  

### **Zaključek**  

 � **Kako video nagovarja te želje?**  

- Naučiti se igrati kontraktni bridž in razumeti njegove kompleksnosti.  

Video **"Kontrakt bridž je vse bolj spleten"** prikazuje skupino mladih, ki igrajo bridž v šolskem ali učnem 
okolju. Analizirajmo ga glede na **želje, strahove in hrepenenja** gledalcev:

### 3 � **Hrepenenja (po čem gledalci globoko hrepenijo?)**  
- Igralci bridža želijo **mentalni izziv** in izboljšati svoje analitične sposobnosti.  

� � Prikazuje igralce, ki skupaj rešujejo izzive igre in se ob tem družijo.  

Video naslavlja želje po učenju in druženju, odpravlja strah, da je bridž samo za starejše, in podpira 
hrepenenje po skupnosti in mentalnem izzivu. �♠ �


