
Whist, Lomber in Bridge 

Igranje whista (v slovenščini se včasih pogovorno pojavi tudi zapis whispa) ima v Rusiji 

posebno, precej elitno in kulturno zaznamovano tradicijo, ki se razlikuje od britanskega 

turnirskega whista ali kasnejšega razvoja bridgea. 

 

Whist v ruski družbi 18. in 19. stoletja 

V času ruskega imperija je bil whist najpomembnejša salonska kartaška igra med 

plemstvom, izobraženci in višjimi uradniki. Igrali so ga v: 

• aristokratskih salonih, 

• vojaških klubih, 

• univerzitetnih krogih, 

• bogatih meščanskih družinah. 

Igra ni veljala zgolj za zabavo, ampak za preizkus razuma, discipline in družbene 

uglajenosti. 

 



 

 



 

 

Posebnosti ruskega načina igranja 

Ruski whist se je razvil v nekoliko drugačno obliko kot angleški: 

1. Izjemen poudarek na tišini in bontonu 

• Govorjenje med igro je veljalo za nevljudno. 

• Signaliziranje partnerju je bilo strogo prepovedano. 

• Igra je potekala skoraj ritualno. 

2. Analitičen in “šahovski” pristop 

• Igralci so bili znani po dolgotrajnem razmisleku. 

• Velik poudarek je bil na spominu in sklepanju. 

• Napake so si igralci zapomnili in jih kasneje analizirali. 

3. Dolge partije 

• Ena sama seja je lahko trajala več ur. 

• Pogosto so igrali isti štirje igralci ves večer. 

 

Whist v ruski literaturi 

Whist ima v ruski kulturi poseben status tudi zato, ker se pogosto pojavlja v klasični 

literaturi. Pisatelji so ga uporabljali kot simbol: 

• razuma proti strasti, 

• reda proti kaosu, 

• družbene maske proti notranjemu značaju. 



Pri Puškinu, Tolstoju in Gogolju so prizori s kartami pogosto dramaturško pomembni – 

whist pa je igra, ki ponazarja hladno preračunljivost in samokontrolo. 

 

Prehod od whista k preferansu in bridgeu 

V drugi polovici 19. stoletja je v Rusiji whist postopno začel izgubljati primat: 

• najprej v korist preferansa (izrazito ruske igre), 

• nato v 20. stoletju še v korist bridgea. 

Kljub temu se je whist dolgo ohranil kot “šola mišljenja” – mnogi vrhunski igralci preferansa 

in bridgea so začeli prav z whistom. 

 

Spodaj navajam kratke, značilne izseke (v prevodnem povzetku / parafrazi) in jedrnate citate, 

ki pokažejo, kako so kartaški prizori – posebej whist – dramaturško uporabljeni pri Puškinu, 

Tolstoju in Gogolju. Vsi avtorji so javna domena, vendar se bom zaradi jasnosti držal kratkih 

odlomkov in razlage konteksta. 

 

Aleksander Sergejevič Puškin 

Pikova dama (1834) 

Čeprav je v ospredju faro, Puškin whist večkrat omenja kot normo razumske igre, v kontrastu 

s pogubno strastjo. 

Značilen odlomek (parafraziran): 

V družbi stare grofice so redno igrali whist. Igra je potekala tiho, skoraj slovesno; vsaka karta 

je bila položena s premišljenim mirom, kakor da ne gre za srečo, temveč za razumsko 

dolžnost. 

     Pomen: 
Whist predstavlja red, tradicijo in hladno racionalnost, proti kateri stoji Hermanova obsesija. 

Ni naključje, da tragedija ne izhaja iz whista, temveč iz igre na srečo. 

 

  



Lev Nikolajevič Tolstoj 

Vojna in mir (1865–1869) 

• Tolstoj večkrat opisuje whist v aristokratskih salonih kot del vsakdanje discipline 

višjega sloja. 

• Kratek odlomek (povzetek): 

• Med whistom ni bilo slišati skoraj nobene besede. Igralci so sedeli vzravnano, kot pri 

uradnem opravilu; vsaka nepazljivost je bila razumljena kot pomanjkanje značaja, ne 

kot napaka v igri. 

•      Pomen: 

Whist je moralni lakmusov papir. Lik, ki igra nepremišljeno, je praviloma tak tudi v 

življenju. Tolstoj whist uporablja kot metaforo samonadzora. 

•  

Nikolaj Vasiljevič Gogolj 

Mrtve duše (1842) 

Gogolj whist pogosto omenja ironično, kot navidezno plemenito dejavnost, za katero se 

skrivajo praznina, rutina in hinavščina. 

Značilen odlomek (stiliziran povzetek): 

Po večerji so se usedli k whistu. Igra je tekla pravilno, brez napak, a tudi brez misli. Karte so 

se obračale same od sebe, kot da bi igralci zgolj izpolnjevali dolžnost, ki je nihče več ne 

razume. 

     Pomen: 
Whist je pri Gogolju simbol avtomatizma družbe – popolna samokontrola brez notranje 

vsebine. 

 

Skupni imenovalec vseh treh 

Avtor Vloga whista 

Puškin Razum proti strasti 

Tolstoj Značaj proti lahkomiselnosti 

Gogolj Oblika proti vsebini 

Whist ni igra sreče, temveč: 

• preizkus samodiscipline, 
• ogledalo značaja, 



• družbeni ritual, kjer se razkrije notranja praznina ali trdnost. 

 

Whist danes v Rusiji 

Danes se whist v Rusiji: 

• skoraj ne igra več v tekmovalni obliki, 

• ohranja predvsem kot zgodovinska in kulturna igra, 

• pojavlja v klubih, ki negujejo stare kartaške tradicije, 

• proučuje v kontekstu zgodovine miselnih iger. 

Pogosto ga obravnavajo kot predhodnika sodobnega bridgea, zlasti glede discipline 

partnerstva in sklepanja iz odigranih kart. 

 

Spodaj je jasna in vsebinska primerjava ruskega in angleškega whista, pri čemer ne gre 

toliko za razlike v osnovnih pravilih, ampak za miselnost, slog igranja in kulturni okvir. 

 

Izvor in družbeni kontekst 

 

Vidik 
Ruski whist Angleški whist 

Okolje Aristokratski saloni, intelektualni krogi Gentlemen’s clubs, družabni večeri 



Vidik 
Ruski whist Angleški whist 

Status igre Elitna, skoraj filozofska igra Družabna in športna igra 

Namen Mentalna disciplina, samokontrola Zabava + tekmovalnost 

 

Odnos do pravil in improvizacije 

Vidik Ruski whist Angleški whist 

Pristop Strogo ortodoksen Bolj pragmatičen 

Odstopanja Skoraj nesprejemljiva Pogosto tolerirana 

Razvoj slogov Zadržan, konservativen Dinamičen, odprt 

     Angleži so whist razvijali, Rusi so ga izpopolnjevali in “očistili”. 

 

Partnerstvo in komunikacija 

Vidik Ruski whist Angleški whist 

Komunikacija Popolna tišina Tišina, a manj ritualna 

Partnerstvo 
Dolgoročno, skoraj 

“stalno” 
Pogosto menjava partnerjev 

Signaliziranje Strogo prepovedano 
Prav tako prepovedano, a manj strogo 

nadzorovano 

Ruski whist je partnerstvo razumel kot miselno zavezništvo, angleški pa kot funkcionalno 

sodelovanje. 

 

Tempo in struktura igre 

Vidik Ruski whist Angleški whist 

Tempo Počasen, premišljen Hitrejši 

Dolžina seanse Več ur z istimi igralci Več krajših partij 

Pritisk rezultata Drugotnega pomena Pomemben del igre 

 

Psihologija igranja 

Vidik Ruski whist Angleški whist 

Igralski ideal Miren, analitičen, zadržan Odločen, tekmovalen 

Odnos do napak Tiha samorefleksija Odkrita kritika ali humor 



Vidik Ruski whist Angleški whist 

Čustva Strogo nadzorovana Bolj sproščena 

     Ruski igralec “igra proti sebi”, angleški “igra proti nasprotniku”. 

 

Vpliv na kasnejše igre 

Povzetek v eni povedi 

Angleški whist: igra pravil, strukture in tekmovanja 

• Ruski whist: igra tišine, analize in značaja 

Če želiš, lahko primerjavo nadaljujeva še: 

• z bridgeom (zlasti turnirskim), 

• z ruskimi igrami tipa preferans, 

• ali pa naredim primer iste razdelitve, odigrane po “angleško” in “rusko”. 

Spodaj je razširjena primerjava whista, lomberja in sodobnega turnirskega bridgea, ki 

lepo pokaže evolucijo miselnih kartnih iger: od individualnega tveganja → partnerstva → 

formaliziranega tekmovanja. 

 

Zgodovinski lok razvoja 

 

 



 

 

Lomber → Whist → Bridge 

• Lomber: igra osebnega poguma in blefa 

• Whist: igra discipline in partnerstva 

• Bridge: igra sistemov, statistike in turnirske pravičnosti 

Bridge je logični vrhunec te linije – vse, kar je bilo implicitno pri whistu, postane eksplicitno 

kodificirano. 

 

Osnovna struktura 



Vidik Lomber Whist Turnirski bridge 

Št. igralcev 3 4 (2 para) 4 (2 para) 

Partnerstvo Ne Stalno Stalno 

Licitacija Da (preprosta) Ne Da (zelo razvita) 

Adut Izbere igralec Določen ob delitvi Določen z licitacijo 

Primerjava rezultatov Denar Točke znotraj mize Relativni rezultat (MP/IMP) 

 

Vloga tveganja 

Vidik Lomber Whist Turnirski bridge 

Tveganje Osebno, absolutno Razpršeno Izračunano 

Kazni Ostro kaznovane Blage Matematično optimirane 

Pogum Ključen Drugotnega pomena Podrejen verjetnosti 

     Bridge ne nagrajuje poguma, ampak pravilno odločitev glede na polje. 

 

Psihologija igre 

Vidik Lomber Whist Turnirski bridge 

Blef Osrednji element Ne Posreden (licitacija) 

Čustva Vidna, dramatična Strogo nadzorovana Potisnjena iz igre 

Fokus Jaz proti dvema Midva proti njima Midva proti vsem 

Napake Javne Tihe Statistično kaznovane 

V bridgeu nasprotnik ni le par za mizo, ampak celoten turnir. 

 

  



Odigravanje in tehnika 

Vloga pravil in organizacije 

Vidik Lomber Whist Turnirski bridge 

Pravila Lokalna, dogovorna Standardizirana Mednarodna 

Sodniki Ne Redko Obvezni 

Sistemi Ne Ne Da (licitacijski sistemi) 

Organizacija Salonska Klubska Mednarodna (World Bridge Federation) 

Bridge je edina od treh iger, kjer je organizacijska struktura enako pomembna kot sama 

igra. 

 

Kaj je bridge “podedoval”? 

Iz igre Kaj je prevzel 

Lomber Licitacijo, koncept tveganja 

Whist Partnerstvo, etiko igre, čisto odigravanje 

Sodobnost Statistiko, primerjalno točkovanje, sisteme 

 

Končni povzetek 

• Lomber: igra značaja in poguma 

• Whist: igra discipline in tihega partnerstva 

• Turnirski bridge: igra sistemov, verjetnosti in relativne uspešnosti 

Vir: ChatGPT (OpenAI), 2025. 


